Predmet: INformatika
Ro¢nik: piaty

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Informatika ma doélezité postavenie vo vzdelavani, rozvija myslenie Zziakov, ich schopnost’
analyzovat’ a syntetizovat,, zovSeobecniovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v
praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,

ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a
technik pouZzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak
informaticku kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informaénej civilizacie s
re$pektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie
je potrebné dosiahnut’ spoloénym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informac¢nych
technologii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri

riadeni Skoly.

Systematické zdkladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej ndstrojov zabezpeci rovnaki
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zZivot obyvatel'ov SR v informacnej a znalostnej spolo¢nosti,

ktora budujeme.

2. Ciele vyucovacieho predmetu:

Cielom vyudovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit’ zakladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s informa¢nymi technologiami vytvara platformu pre vsetky d’alSie predmety. V
predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na Studium zakladnych univerzalnych pojmov,
ktoré prekracuju stcasné technologie. Dostupné technologie maji poskytnit’ vyucovaniu informatiky

Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovné a vzdelavacie ciele:
Vychovné a vzdelavacie ciele smeruji k tomu, aby ziaci:
m sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s réznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,
m rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania udajov),
m sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov - z pohladu ich architektary (pocitac,

pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktry (napr. operaény systém),



si rozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské zru¢nosti,
naucili sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov, naucili sa efektivne vyhl'adavat

informacie uloZzené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat’ cez siet’,
nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost realizovat jednoduchy

vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naudili sa

viaceré metody na rieSenie problémov,

rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri

rieSeni problému, verejne so skupinou o iom diskutovat’ a referovat),
rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové
vlastnosti, hiZevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie,
naudili sa reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii (aby chapali, ze informdcie, Udaje a programy st produkty intelektudlnej prace, su

predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

3. Ucebné zdroje:

skole.

Internet, prezentacie ucitel’a, Tvoriva informatika - subor zositov pre informatiku na zakladne;j

Tvoriva informatika - 1. zoSit o praci s textom

Tvoriva informatika - 1. zoSit o obrazkoch

Tvoriva informatika - 1. zo§it s internetom

Tvoriva informatika - 1. zoSit z programovanie

Tvoriva informatika - 1. zoSit o ¢islach a tabul'’kach

Tvoriva informatika - Informatika okolo nas

4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ciel'om hodnotenia vzdelavacich vysledkov ziakov v $kole je poskytnut’ ziakovi a rodiCom spatnu

vézbu o tom, ako Ziak zvladol danu problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde ma rezervy a aké su jeho

pokroky. Stucastou hodnotenia je tiez povzbudenie do d’alSej prace, navod, ako postupovat’ pri odstranovani

nedostatkov. Ciel'om je prepojenie vedomosti so zru¢nost’ami a sposobilostami.

Prospech ziaka sa klasifikuje. Pri hodnoteni a klasifikacii vysledkov ziakov budeme postupovat

podla Metodickych pokynov na hodnotenie Ziakov zakladnych $kol ¢. 22/2011. Prospech sa bude



klasifikovat’ znamkou vyborny - nedostatocny vo vSetkych ro¢nikoch.

Pri hodnoteni vysledkov Ziakov so $pecialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami sa berie do

uvahy mozny vplyv zdravotného znevyhodnenia ziaka na jeho Skolsky vykon.

Podklady na hodnotenie:

Ziak je z predmetu skuSany Gstne, pisomne alebo prakticky najmenej dvakrat v polroénom

hodnotiacom obdobi.

Ucitel' oznamuje ziakovi vysledok kazdého hodnotenia a posudi klady a nedostatky hodnotenych
prejavov a vykonov. Po ustnom sktSani ucitel’ oznami ziakovi vysledok ihned’. Vysledky hodnotenia

pisomnych a grafickych prac a praktickych ¢innosti ozndmi ziakovi a predlozi k nahliadnutiu.

Pisomné prace a dalSie druhy skuSok rozvrhne ucitel' rovnomerne na cely Skolsky rok.
Pravidelnym rozvrhnutim hodnotiacich ¢innosti zabrani pretazovaniu ziaka. Pisomné prace archivuje do

konca prislusného skolského roka.

Znamkou sa hodnoti Ustny prejav, pisomny prejav, dlhodobé pozorovanie, projekty, iné formy
samostatnej prace Ziakov a schopnosti prace s textom (vyhl'adavanie informéacii v odbornej literatire a na
internete atd’.) Praktické aktivity sa neklasifikuju, hodnotia sa slovne v kolektive ziakov, s dorazom na
samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z rieSenia tloh. Optimalne je slovné hodnotenie so stru¢nym

komentarom k vykonu Ziaka.

Pri verbalnej forme kontroly tirovne osvojenia poznatkov je vhodné uprednostiiovat’ prezentovanie
poznatkov Ziakmi na zéklade dobrovolnej odpovede Ziaka alebo urcenia konkrétneho ziaka ucitelom. Pri
verbalnej kontrole zistovat a hodnotit’ najmé osvojenie zadkladnych poznatkov stanovenych vykonovou

¢ast’ou vzdelavacieho Standardu.

Pisomnou formou kontrolovat’ a hodnotit’ osvojenie zakladnych poznatkov prostrednictvom testu
na konci tematického celku alebo skupiny podobnych ucebnych tém v ¢asovom limite 10 - 20 min v
rozsahu maximalne 15 otazok zostavenych podl'a vykonovej Casti vzdelavacieho Standardu. Klasifikacia je

na zaklade percentualnej tispesnosti podl’a tychto kritérii:
100 - 90% vyborny
89 - 75% chvalitebny
74 - 50% dobry
49 - 30% dostatocny

29 - 0% nedostatocny



V procese diagnostiky a hodnotenia Ziakov uplatiujeme rozlicné metdédy i formy s cielom

poskytnut’ ziakovi Sancu dosiahnut’ uspech. Ziak sa aktivne zapéja do procesu hodnotenia.

Vysledna klasifikacia v predmete informatika zahina nasledovné formy a metddy overovania

poziadaviek na vedomosti a zrucnosti ziakov:
a) pisomné - testy, previerky, referaty;
b)  praktické - projekty, domace ulohy, praktické cvicenia;

C) ustne - Ustne prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie doraz nielen na
kvalitu osvojenia, ale aj na sposob ich prezentacie v logickych stuvislostiach a ich aplikaciu v praktickych

suvislostiach.

Uroven kombinovanych verbalnych, pisomnych, grafickych prejavov a komunikativnych zruénosti

je vhodné kontrolovat’ a hodnotit’ prostrednictvom prezentacie projektov.

Pri projektoch sa hodnoti:

m  odborna Groven;

m  Uroven obhajoby;
m  vyuzitie dostupnych zdrojov - internet, odborna literatara;

m  vypracovanie protokolu na pozadovanej Grovni.

5. Obsah predmetu 5. rocnika:

Casovy rozsah vyuéby: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin ro¢ne

pre ziakov, ktory nemali informatiku na 1. Stupni



Medzipredmet.

Informacie okolo nas

typy informacii, bit, bajt,
graficka informacia
textova informacia,
formatovanie textu,
nadpisy, odrazky,
obrazky v texte,
vytvorenie plagatu,

prezentacie

ovlada zakladné zru¢nosti kreslenia v
grafickom prostredi pozna a dodrziava
zékladné zasady pisania textu, ovlada
jednoduché formatovanie, vie
kombinovat’ text a obrazok, vie vytvorit’
jednoduchu plagat vo vybranom

grafickom néstroji.

Tvorba projektu a

prezentacné zruénosti

Finan¢na gramotnost’

Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard vzt'ahy a prierezové Casova
témy dotacia
[Uvodna hodina,|  od mechanizacie k oboznamit’ sa s ukazkami vyuzitia Ochrana Zivota a
Informacéna spolo¢nost’ informacnej spolo¢nosti informa¢nych a komunikaénych zdravia
technologii v beznom zivote a v
. . tny ial
znalostnej spoloénosti Osobnostny a socidlny
rozvoj
. . ] ] ] o ] . Environmentalna 4
Principy fungovania IKT |[softvér/hardvér, vstupné a oboznamit’ sa so systémami na
, , . . . . vychova
vystupné zariadenia, spracovanie tidajov - ich
operaény systém, praca s |architektira(pocita¢, pridavné zariadenia)
vyucbovymi CD/DVD | a logicka $truktura ( operaény systém);
zvladnut’ zakladnua obsluhu pocitaca:
prihlasenie sa do Skolskej siete, ovladanie
klavesnice, praca s mySou, vediet’
pouzivat’ vyucbové programy na
CD/DVD
13

Internet, siet’, webova

chape, ako IKT slazi na sprostredkovanie

informacii medzi l'ud’'mi, vie vyuzivat’

adresa, web v beZznom Medialna
Komunikacia IKT i
e, elektronické posta, e- Vychova
prostrednictvom astné ucenie sa, respektuje autorské
mailova adresa, e-
IKT prava, pozna spravnu formu spravy, L,
mailova komunikacia, Financna gramotnost
dokaze poslat’ emailovia spravu, dokaze
vyhl'adavanie informacii;
vyhladavat a triedit’ informacie;
vediet’ o nebezpec€enstvach na internete, Medialna
Informaéna bezpecnost’ na internete, [poznd nastroje netikety, poznat rozdiel Vychova
spolo¢nost pocitacova kriminalita; |medzi legalnym a nelegalnym softvérom,

schopnost’ respektovat’ autorské prava

Finan¢na gramotnost’

Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické

myslenie

postup, formalny zapis,

etapy rieSenia problému

demonstruje v detskom programovacom
prostredi zdkladné prikazy a rieSenie

jednoduchych tloh

Tvorba projektu a

prezenta¢né zruc¢nosti




predmet: INformatika
Rocnik: Siesty

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Informatika mé doélezité postavenie vo vzdeldvani, rozvija myslenie Zziakov, ich schopnost
analyzovat’ a syntetizovat’, zovSeobeciiovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v
praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,

ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ ziakov k pochopeniu zékladnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak
informaticka kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s
reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informaénych technologii a produktov. Toto poslanie
je potrebné dosiahnut’ spolocnym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informac¢nych
technolégii vo vyu€ovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri
riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnaku
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informac¢nej a znalostnej spolo¢nosti,

ktorti budujeme.
2. Ciele vyucovacieho predmetu:

Cielom vyudovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zékladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s informaénymi technologiami vytvara platformu pre vsetky d’alSie predmety. V
predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na $tadium zakladnych univerzalnych pojmov,
ktoré prekracuju stcasné technologie. Dostupné technologie maju poskytnat vyuCovaniu informatiky
Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovné a vzdelavacie ciele:
Vychovné a vzdelavacie ciele smeruji k tomu, aby ziaci:
m sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s réoznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,
m rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania udajov),

m sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov - z pohladu ich architektiry (pocitac,



pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktary (napr. operacny systém),
m si rozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské zrucnosti,
naudili sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov, naucili sa efektivne vyhl'adavat’

informacie uloZzené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat’ cez siet’,

m nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumna pracu (t. j. schopnost' realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naucili sa

viaceré metody na rieSenie problémov,

m rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri

rieSeni problému, verejne so skupinou o iom diskutovat’ a referovat),

m rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a voélové

vlastnosti, hiZevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie,

m naucili sa reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii (aby chapali, ze informacie, Gdaje a programy su produkty intelektualnej prace, st

predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

3. Ucebné zdroje:

Internet, prezentacie ucitel’a, Tvoriva informatika - stibor zoSitov pre informatiku na zakladnej skole.

Tvoriva informatika - 1. zoSit o praci s textom

Tvoriva informatika - 1. zoSit o obrazkoch

Tvorivé informatika - 1. zo$it s internetom

Tvoriva informatika - 1. zoSit z programovanie

4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ciel'om hodnotenia vzdelavacich vysledkov ziakov v $kole je poskytnut’ ziakovi a rodiCom spatnu
viazbu o tom, ako ziak zvladol danu problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde ma rezervy a aké su jeho
pokroky. Suc¢astou hodnotenia je tiez povzbudenie do d’alSej prace, navod, ako postupovat pri odstraiiovani

nedostatkov. Ciel'om je prepojenie vedomosti so zru¢nost’ami a sposobilostami.

Prospech ziaka sa klasifikuje. Pri hodnoteni a klasifikacii vysledkov ziakov budeme postupovat’
podl'a Metodickych pokynov na hodnotenie ziakov zdkladnych §kol ¢. 22/2011. Prospech sa bude

klasifikovat’ znamkou vyborny - nedostato¢ny vo vsetkych ro¢nikoch.



Pri hodnoteni vysledkov ziakov so Specidlnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami sa berie do

uvahy mozny vplyv zdravotného znevyhodnenia ziaka na jeho Skolsky vykon.

Podklady na hodnotenie:

Ziak je z predmetu skuSany Gstne, pisomne alebo prakticky najmenej dvakrat v polroénom

hodnotiacom obdobi.

Ucitel' oznamuje ziakovi vysledok kazdého hodnotenia a postdi klady a nedostatky hodnotenych
prejavov a vykonov. Po ustnom sktSani ucitel’ oznami ziakovi vysledok ihned’. Vysledky hodnotenia

pisomnych a grafickych prac a praktickych ¢innosti ozndmi ziakovi a predlozi k nahliadnutiu.

Pisomné prace a dalSie druhy skusSok rozvrhne ucitel rovnomerne na cely Skolsky rok.
Pravidelnym rozvrhnutim hodnotiacich Cinnosti zabrani pretazovaniu ziaka. Pisomné prace archivuje do

konca prislusného skolského roka.

Znamkou sa hodnoti Gstny prejav, pisomny prejav, dlhodobé pozorovanie, projekty, iné¢ formy
samostatnej prace ziakov a schopnosti prace s textom (vyhl'adavanie informdcii v odbornej literatire a na
internete atd’.) Praktické aktivity sa neklasifikuju, hodnotia sa slovne v kolektive ziakov, s dérazom na
samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z rieSenia tloh. Optimalne je slovné hodnotenie so stru¢nym
komentarom k vykonu Ziaka.

Pri verbalnej forme kontroly tirovne osvojenia poznatkov je vhodné uprednostiiovat’ prezentovanie
poznatkov Ziakmi na zaklade dobrovolnej odpovede Ziaka alebo uréenia konkrétneho ziaka ucitelom. Pri
verbalnej kontrole zistovat’ a hodnotit’ najmé osvojenie zakladnych poznatkov stanovenych vykonovou

¢ast’'ou vzdelavacieho Standardu.

Pisomnou formou kontrolovat’ a hodnotit” osvojenie zakladnych poznatkov prostrednictvom testu
na konci tematického celku alebo skupiny podobnych ucebnych tém v ¢asovom limite 10 - 20 min v
rozsahu maximalne 15 otazok zostavenych podl'a vykonovej Casti vzdelavacieho Standardu. Klasifikacia je

na zaklade percentualnej tispesnosti podl’a tychto kritérii:
100 - 90% vyborny
89 - 75% chvalitebny
74 - 50% dobry
49 - 30% dostatocny

29 - 0% nedostatoc¢ny
V procese diagnostiky a hodnotenia ziakov uplatiujeme rozlicné metédy i formy s cielom

poskytnit’ Ziakovi ancu dosiahnut’ Gispech. Ziak sa aktivne zapaja do procesu hodnotenia.



Vysledna klasifikacia v predmete informatika zahina nasledovné formy a metddy overovania

poziadaviek na vedomosti a zrucnosti ziakov:
a) pisomné - testy, previerky, referaty;
b)  praktické - projekty, domace tlohy, praktické cvicenia;

C) Ustne - ustne prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie doraz nielen na
kvalitu osvojenia, ale aj na sposob ich prezentacie v logickych stvislostiach a ich aplikdciu v praktickych

suvislostiach.

Uroven kombinovanych verbalnych, pisomnych, grafickych prejavov a komunikativnych zruénosti

je vhodné kontrolovat’ a hodnotit’ prostrednictvom prezentacie projektov.

Pri projektoch sa hodnoti:

kvalita vystupu, graficka troven;

* {roven obhajoby;

= vyuzitie dostupnych zdrojov - internet, odborna literatura;

=  odborna uroven;

= vyypracovanie protokolu na pozadovanej Grovni.



5. Obsah predmetu 6.roc¢nika:

Casovy rozsah vyuéby: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin roéne

Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy standard )  |Casova
Medzipredmetové
. _ |dotacial
vzt'ahy a prierezové
témy
’. , . . v 7 ;o ;. , . IR 3 . 3
[Uvodna hodina,/informa¢né  technoldgie  v|oboznamit sa s ukazkami vyuzitia informaénych a| Ochrana Zivota a
Informacéna znalostnej spolo¢nosti komunikaénych technoldgii v beznom Zivote a v zdravia
spolo¢nost’ znalostnej spolo¢nosti
Osobnostny a
socialny rozvoj
. . . . - . 4
Principy fungovania | softvér/hardvér, vstupné a poznat’ systémy na spracovanie tidajov - ich Environmentalna
IKT vystupné zariadenia, operacny architekturu(pocitac, pridavné zariadenia) a vychova
systém logicku Struktaru ( operaény systém); zvladnut
zakladnt obsluhu pocitaca, dokaze spustat’ naraz
viac aplikacii
. . yoo. 7 ’ 17 . . - 12
Informacie okolo nas| graficka informacia, textova | ziskat’ pokro€ilé zru¢nosti kreslenia v grafickom | Tvorba projektu a
informécia, formatovanie textu,| prostredi, pozna a dodrziava zdkladné zasady |prezentatné zrucnosti
odrazky, obrazky v pisania textu, ovlada jednoduché formatovanie, vie
texte .
kombinovat’ text a obrazok
o . ] ] . . Medialna 4
Komunikacia Internet, siet’, webova adresa, chape, ako IKT slazi na sprostredkovanie
, e . . e vychova
prostrednictvom web v beznom Zivote, informacii medzi 'ud’'mi, vie vyuzivat’ IKT na
IKT elektronicka posta, e-mailova vlastné ucenie sa, reSpektuje autorské prava,
adresa, e-mailova komunikécia | dokaze poslat’ emailovi spravu s prilohou, pozna
spravnu formu spravy
Informacna ) ] ) ) Medialna vychova 2
bezpecnost’ na internete vediet’ o nebezpecenstvach na internete, vediet’
spolo¢nost’ o . ; o Finan¢na gramotnost’
ako vznikaju a ako sa $iria pocitacové virusy,
spamy a hoaxy
. . . . 8
Postupy, rieSenie|  postup, formélny zapis, demonstruje v detskom programovacom prostredi
problémov, etapy rieSenia problému rieSenie uloh s opakovanim ¢innosti

algoritmické myslenie




predmet: INformatika
Roc¢nik: siedmy

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Informatika mé doélezité postavenie vo vzdeldvani, rozvija myslenie Zziakov, ich schopnost’
analyzovat’ a syntetizovat’, zovSeobeciiovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v
praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,

ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a
technik pouZzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak
informaticka kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s
re$pektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informaénych technologii a produktov. Toto poslanie
je potrebné dosiahnut’ spolonym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych
technolégii vo vyu€ovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri
riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnaka
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informac¢nej a znalostnej spolo¢nosti,
ktora budujeme.

2. Ciele vyucovacieho predmetu:

Cielom vyudovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit’ zikladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s informaénymi technologiami vytvara platformu pre vsetky d’alSie predmety. V
predmete informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na $tadium zakladnych univerzalnych pojmov,
ktoré prekracuju stcasné technologie. Dostupné technologie maju poskytnat vyu€ovaniu informatiky

Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.
Vychovné a vzdelavacie ciele:
Vychovné a vzdelavacie ciele smeruji k tomu, aby ziaci:
m sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s roznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,

m rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zépis automatizovaného spracovania udajov),

m sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov - z pohladu ich architektiry (pocitac,



pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktry (napr. operaény systém),
m si rozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské zrucnosti,

naucili sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov, naucili sa efektivne vyhl'adavat’

informacie uloZzené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat’ cez siet’,

m nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumna pracu (t. j. schopnost' realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naudili sa

viaceré metody na rieSenie problémov,

m rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri

rieSeni problému, verejne so skupinou o iom diskutovat’ a referovat),

m rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové

vlastnosti, hiZevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie,

m naucili sa re$pektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii (aby chapali, ze informacie, Gdaje a programy su produkty intelektualnej prace, su
predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

3. Ucebné zdroje:

Internet, prezentacie ucitel’a, Tvoriva informatika - sibor zoSitov pre informatiku na zakladnej skole.

Tvoriva informatika - 1. zoSit o praci s textom

Tvoriva informatika - 1. zoSit o obrazkoch

Tvoriva informatika - 1. zoSit s internetom
Tvoriva informatika - 1. zoSit z programovanie
Tvoriva informatika - 1. zoSit o ¢islach a tabul'’kach

Tvoriva informatika - Informatika okolo nas



4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ciel'om hodnotenia vzdelavacich vysledkov ziakov v Skole je poskytnut’ ziakovi a rodiCom spitnu
vizbu o tom, ako ziak zvladdol danu problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde ma rezervy a aké su jeho
pokroky. Stucastou hodnotenia je tiez povzbudenie do d’alSej prace, navod, ako postupovat pri odstrafiovani

nedostatkov. Ciel'om je prepojenie vedomosti so zru¢nost’ami a sposobilostami.

Prospech ziaka sa klasifikuje. Pri hodnoteni a klasifikacii vysledkov ziakov budeme postupovat
podl'a Metodickych pokynov na hodnotenie ziakov zakladnych $kél ¢. 22/2011. Prospech sa bude

klasifikovat’ zndmkou vyborny - nedostatocny vo vsetkych ro¢nikoch.

Pri hodnoteni vysledkov ziakov so S$pecidlnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami sa berie do

uvahy mozny vplyv zdravotného znevyhodnenia Ziaka na jeho Skolsky vykon.

Podklady na hodnotenie:

Ziak je z predmetu skuSany Gstne, pisomne alebo prakticky najmenej dvakrat v polroénom

hodnotiacom obdobi.

Ucitel' oznamuje ziakovi vysledok kazdého hodnotenia a postdi klady a nedostatky hodnotenych
prejavov a vykonov. Po ustnom sktsani ucitel' oznami ziakovi vysledok ihned. Vysledky hodnotenia

pisomnych a grafickych prac a praktickych ¢innosti ozndmi ziakovi a predlozi k nahliadnutiu.

Pisomné prace a dalSie druhy skasok rozvrhne ucitel rovnomerne na cely Skolsky rok.
Pravidelnym rozvrhnutim hodnotiacich ¢innosti zabrani pretazovaniu ziaka. Pisomné prace archivuje do

konca prislusného skolského roka.

Znamkou sa hodnoti Ustny prejav, pisomny prejav, dlhodobé pozorovanie, projekty, iné formy
samostatnej prace Ziakov a schopnosti prace s textom (vyhl'adavanie informacii v odbornej literatire a na
internete atd’.) Praktické aktivity sa neklasifikuju, hodnotia sa slovne v kolektive ziakov, s dérazom na
samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z rieSenia Gloh. Optimalne je slovné hodnotenie so stru¢nym

komentarom k vykonu Ziaka.

Pri verbalnej forme kontroly tirovne osvojenia poznatkov je vhodné uprednostiovat’ prezentovanie
poznatkov Ziakmi na zéklade dobrovolnej odpovede Ziaka alebo urcenia konkrétneho ziaka ucitelom. Pri
verbalnej kontrole zistovat a hodnotit’ najméd osvojenie zadkladnych poznatkov stanovenych vykonovou

Castou vzdelavacieho Standardu.
Pisomnou formou kontrolovat’ a hodnotit’ osvojenie zakladnych poznatkov prostrednictvom testu
na konci tematického celku alebo skupiny podobnych ucebnych tém v ¢asovom limite 10 - 20 min v

rozsahu maximalne 15 otazok zostavenych podl'a vykonovej ¢asti vzdelavacieho Standardu.



Klasifikacia je na zaklade percentualnej uspesnosti podla tychto kritérii:
100 - 90% vyborny
89 - 75% chvalitebny
74 - 50% dobry
49 - 30% dostatocny
29 - 0% nedostatocny

V procese diagnostiky a hodnotenia ziakov uplatiiujeme rozlicné metoédy i formy s cielom

poskytniit’ Ziakovi ancu dosiahnut’ Gispech. Ziak sa aktivne zapaja do procesu hodnotenia.

Vysledna klasifikdcia v predmete informatika zahffia nasledovné formy a metédy overovania

poziadaviek na vedomosti a zru¢nosti Ziakov:
a)  pisomné - testy, previerky, referaty;
b)  praktické - projekty, domace tlohy, praktické cvicenia;

C) ustne - ustne prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie dbraz nielen na
kvalitu osvojenia, ale aj na sposob ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich aplikaciu v praktickych

suvislostiach.

Uroveii kombinovanych verbalnych, pisomnych, grafickych prejavov a komunikativnych zruénosti

je vhodné kontrolovat’ a hodnotit’ prostrednictvom prezentacie projektov.

Pri projektoch sa hodnoti:

m  odborna uroven;

m  Urovei obhajoby;
m  kvalita vystupu, graficka uroven;
m  vyuzitie dostupnych zdrojov - internet, odborna literatura;

m  Vypracovanie protokolu na pozadovanej Grovni.



5. Obsah predmetu

7. ro¢nika:

Casovy rozsah vyuéby: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin roéne

pre ziakov, ktory nemali informatiku na 1. stupni

Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy standard ] Casova
Medzipredmet. vztahy
. o dotacia
a prierezové témy
- r . . r r . r 3 r . et . 3
\Uvodna hodina,informacné technologie v|  oboznamit’ sa s ukazkami vyuzitia Ochrana Zivota a
Informacéna spolo¢nost’ znalostnej spolo¢nosti informacnych a komunika¢nych zdravia
technologii v beznom zivote a v
. . Osobnostny a socialn
znalostnej spolo¢nosti Y Y
rozvoj
] ] o i Environmentalna 4
Principy fungovania IKT |softvér/hardvér, vstupné a| pozna ukladanie informacii na r6zne
, P . g . » vychova
vystupné zariadenia, média, vie porovnat’ kapacitu, dokaze
operaény systém vytvorit’ kompresiu, dekompresiu tdajov,
dokaze vykonat’ zalohovanie udajov
12

Informacie okolo nas

graficka
informacia,
fotografia,
animacia,
prezentacia,
snimka,

prezentacny

program

vie upravit’ fotografiu, kolaz, texty v
obrazkoch, dokaze vytvorit’ prezentaciu a

pozna zasady spravneho prezentovania

Tvorba projektu a
prezentacné zruénosti
Finan¢na

gramotnost’




Medialna

Komunikacia Internet, historia chape, ako IKT slizi na sprostredkovanie
> p
: S . e Y vychova
prostrednictvom vzniku internetu, web informacii medzi l'ud'mi, vie vyuzivat
IKT v beznom Zivote, IKT na vlastné u€enie sa, reSpektuje L,
Finan¢na
siet’, webova adresa, autorské prava, pozna skolsky web a siet’, ,
gramotnost
vyhladavace vyhladavanie informacii na internete
pomocou vyhl'adavacich strojov a
katalogov
Informacna . . N o ] . Medialna
licencie programov,|  dokaze posudit’ legalnost’ pouzitia
spolo¢nost’ i , L. ) . ) vychova
legalnost pouzivania| obrazkov a textov z internetu, pozna
freeware, shareware,| rozdiel v pouZivani a §ireni programov s L,
Finan¢na
obrazkov a textov z réznymi stupiiami licencii ,
gramotnost
internetu
Postupy, postup, formalny zapis, | demonstruje v detskom programovacom
problémov, etapy rieSenia problému | prostredi zoskupovanie &asti rieSenia do | Tvorba projektu a
myslenie procedur prezentaéné zruénosti




predmet: INformatika
Ro¢nik: 0smy

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Informatika mé doélezité postavenie vo vzdeldvani, rozvija myslenie Zziakov, ich schopnost’
analyzovat’ a syntetizovat’, zovSeobeciiovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v
praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,

ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest’ Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitaovych systémoch. Buduje tak
informaticka kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s
reSpektovanim pravnych a etickych zdsad pouzivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie
je potrebné dosiahnut’ spolocnym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informac¢nych
technologii vo vyucovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri
riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci rovnaku
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informac¢nej a znalostnej spolo¢nosti,

ktorti budujeme.
2. Ciele vyucovacieho predmetu:

Cielom vyudovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupnit zékladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s informa¢nymi technologiami vytvara platformu pre vsetky dalSie predmety. V
predmete informatika je potrebné dokladnejsie sa zamerat’ na Studium zakladnych univerzalnych pojmov,
ktoré prekracuji sucasné technologie. Dostupné technologie maji poskytnit’ vyucovaniu informatiky
Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovné a vzdelavacie ciele:

Vychovné a vzdelavacie ciele smeruji k tomu, aby ziaci:
m sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s roznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,
m rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania udajov),

m sa oboznamili so systémami na spracovanie udajov - z pohladu ich architektiry (pocitac,



pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktiry (napr. opera¢ny systém),
m si rozvijali schopnost’ algoritmizovat” zadany problém, rozvijali si programatorské zrucnosti,

naucili sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov, naucili sa efektivne vyhl'adavat’

informacie ulozené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat’ cez siet’,

m nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naudili sa

viaceré metody na rieSenie problémov,

m rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri

rieSeni problému, verejne so skupinou o iom diskutovat’ a referovat),

m rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové

vlastnosti, hiZevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie,

m naucili sa re§pektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a
aplikacii (aby chapali, ze informacie, Gdaje a programy su produkty intelektualnej prace, su
predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili socidlne, etické a pravne aspekty informatiky.

3. Ucebné zdroje:

Internet, prezentacie ucitel’a, Tvoriva informatika - sibor zoSitov pre informatiku na zakladnej skole.

Tvoriva informatika - 1. zoSit o praci s textom
Tvoriva informatika - 1. zoSit o obrazkoch

Tvoriva informatika - 1. zo§it s internetom

Tvoriva informatika - 1. zo8it z programovanie
Tvoriva informatika - 1. zoSit o ¢islach a tabul’kach

Tvoriva informatika - Informatika okolo nas



4. Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ciel'om hodnotenia vzdelavacich vysledkov ziakov v $kole je poskytnut’ ziakovi a rodiCom spatnu
vézbu o tom, ako ziak zvladol dant problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde ma rezervy a aké st jeho
pokroky. Sucastou hodnotenia je tiez povzbudenie do d’alSej prace, navod, ako postupovat pri odstraiiovani

nedostatkov. Ciel'om je prepojenie vedomosti so zru¢nost’ami a sposobilostami.

Prospech ziaka sa klasifikuje. Pri hodnoteni a klasifikacii vysledkov ziakov budeme postupovat’
podl'a Metodickych pokynov na hodnotenie Ziakov zakladnych §kol ¢. 22/2011. Prospech sa bude

klasifikovat’ znamkou vyborny - nedostatocny vo vsetkych ro¢nikoch.

Pri hodnoteni vysledkov ziakov so S$pecidlnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami sa berie do

uvahy mozny vplyv zdravotného znevyhodnenia ziaka na jeho Skolsky vykon.

Podklady na hodnotenie:

Ziak je z predmetu skusany Ustne, pisomne alebo prakticky najmenej dvakrat v polroénom

hodnotiacom obdobi.

Ucitel’ oznamuje ziakovi vysledok kazdého hodnotenia a posudi klady a nedostatky hodnotenych
prejavov a vykonov. Po ustnom sktSani ucitel’ oznami ziakovi vysledok ihned’. Vysledky hodnotenia

pisomnych a grafickych prac a praktickych ¢innosti oznami ziakovi a predlozi k nahliadnutiu.

Pisomné priace a dalSie druhy skuSok rozvrhne ucitel rovnomerne na cely Skolsky rok.
Pravidelnym rozvrhnutim hodnotiacich Cinnosti zabrani pretazovaniu ziaka. Pisomné prace archivuje do

konca prislusného skolského roka.

Znamkou sa hodnoti stny prejav, pisomny prejav, dlhodobé pozorovanie, projekty, iné formy
samostatnej prace Ziakov a schopnosti prace s textom (vyhl'adavanie informdcii v odbornej literatire a na
internete atd’.) Praktické aktivity sa neklasifikuju, hodnotia sa slovne v kolektive ziakov, s dorazom na
samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov z rieSenia uloh. Optimalne je slovné hodnotenie so stru¢nym

komentarom k vykonu Ziaka.

Pri verbalnej forme kontroly Girovne osvojenia poznatkov je vhodné uprednostiiovat’ prezentovanie
poznatkov Ziakmi na zaklade dobrovolnej odpovede Ziaka alebo uréenia konkrétneho ziaka ucitelom. Pri
verbalnej kontrole zistovat’ a hodnotit’ najmé osvojenie zakladnych poznatkov stanovenych vykonovou

¢ast'ou vzdelavacieho Standardu.

Pisomnou formou kontrolovat’ a hodnotit’ osvojenie zakladnych poznatkov prostrednictvom testu
na konci tematického celku alebo skupiny podobnych ucebnych tém v ¢asovom limite 10 - 20 min v
rozsahu maximalne 15 otazok zostavenych podl'a vykonovej Casti vzdelavacieho Standardu. Klasifikacia je

na zaklade percentualnej Gispesnosti podl'a tychto kritérii:



100 - 90% vyborny
89 - 75% chvalitebny
74 - 50% dobry

49 - 30% dostatocny

29 - 0% nedostatocny
V procese diagnostiky a hodnotenia Ziakov uplatiiujeme rozlicné metddy i formy s cielom

poskytnit’ Ziakovi ancu dosiahnut’ Gispech. Ziak sa aktivne zapaja do procesu hodnotenia.

Vysledna klasifikdcia v predmete informatika zahffia nasledovné formy a metédy overovania

poziadaviek na vedomosti a zru¢nosti Ziakov:
a) pisomné - testy, previerky, referaty;
b) praktické - projekty, domace tlohy, praktické cvicenia;
C) ustne - Gstne prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie doraz nielen na

kvalitu osvojenia, ale aj na sposob ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich aplikaciu v praktickych

suvislostiach.

Uroveii kombinovanych verbalnych, pisomnych, grafickych prejavov a komunikativnych zruénosti

je vhodné kontrolovat’ a hodnotit’ prostrednictvom prezentacie projektov.

Pri projektoch sa hodnoti:

[] odborna troven;

| kvalita vystupu, graficka troven;

| uroven obhajoby;

[ vyuzitie dostupnych zdrojov - internet, odborna literatura;

] vypracovanie protokolu na pozadovanej urovni.



5. Obsah predmetu 8. ro¢nika:

Casovy rozsah vyuéby: 1 hodina tyzdenne - 33 hodin roéne

pre ziakov, ktori nemali informatiku na 1. stupni

Medzipredmet. | (Casova
Tematicky celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard vztahy a dotécia
prierezové témy|
Ochrana Zivota a
) ) ) ) - o oboznamit’ sa s ukazkami vyuzitia informacnych a 2dravia
Uvodna hodina, informacné technologie v
komunikacnych technologii v beznom Zivote a v 3
Informacna spolo¢nost’ [znalostnej spolo¢nosti ,
znalostnej spolo¢nosti Osobnostny a
socialny rozvoj
Principy fungovania |lokélna siet’, zdiel'anie Environmentalna
dokaze pracovat’ so sibormi v lokalne;j sieti triedy , 4
IKT suborov v triede vychova
informacie v tabulkach, Tvorba projektu
dokaze efektivne pouzivat’ nastroje aplikacii na
Informacie okolo nas |bunka, vztahy medzi a prezentacné 12
spracovanie informacii
bunkami, grafy zruénosti
chape, ako IKT sluzi na sprostredkovanie informéacii ~ [Mediélna
Komunikacia Internet, web v beznom  [medzi 'ud’'mi, vie vyuzivat' IKT na vlastné udenie sa,  |[vychova
prostrednictvom Zivote, siet, katalogy, reSpektuje autorské prava, pozna skolsky web a siet’, 2
L L Finan¢na
IKT portaly vyhladdvanie informacii na internete pomocou !
vyhl'adavacich strojov a katalogov gramotnost
Medialna
f . platnost’, spravnost’ vychova
Informacna pozna riziko pocitatovej kriminality a jej dopady,
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