Predmet: Vychova umenim

Roc¢nik: Osmy

1. Charakteristika vyu¢ovacieho predmetu

Predmet vychova umenim, ktory patri do vzdelavacej oblasti Umenie a kultara,
nadvdzuje na predmety hudobna vychova a vytvarna vychova v predchadzajicich ro¢nikoch
zékladnej Skoly. Ma ziakom sprostredkovat’ zivil skusenost’ umenia a svetové a narodné
kultarne dedi¢stvo. Taziskovo vychddza z hudobného umenia a z vizualnych umeni —
vytvarného, architektiry, dizajnu a filmu. Prierezovo obsahuje prvky literdrneho a
dramatického umenia. Zamerom tohto predmetu je optimalne formovat osobnost —
emocionalitu a intelekt Ziakov tak, aby si prostrednictvom tvorivych ¢innosti a komunikacie s
umenim vytvarali svoj autenticky spdsob bytia. Prostrednictvom ¢innostného vyucovania,
vzajomnym prepojenim tvorivého a objavitel'ského principu vytvarat predpoklady na
poskytovanie zazitkov, radosti, pozitivnych zivotnych podnetov a znalosti tak, aby sa umenie
stalo stcast’'ou Zivota ziakov.

Predpokladany prinos predmetu vychova umenim:

- vyvazene rozvijat’ intuitivnu, citovu aj racionalnu stranku osobnosti ziakov;

- zdokonalovat’ gramotnost’ (zrucnosti, vedomosti a postoje) ziskanil v rdmci vytvarnej a
hudobnej vychovy v predchadzajucich ro€nikoch;

- rozvijat’ tvorivost’ ziakov;

- rozvijat’ komplexny pohl'ad na umenie, chépat’ réznost’ poslania (spolocensku funkciu)
jednotlivych druhov umenia, rozumiet’ ich vyjadrovacim prostriedkom, médiam, Zanrom a
komunika¢nym stratégiam;

- rozumiet’ su¢asnym tendenciam umenia a poznat’ vlastnu kultiirnu tradiciu;

- vnimat’ hudbu a vytvarné umenie z hl'adiska ich obrazného, metaforického vyjadrovania
sveta, a to nie cez encyklopedické vedomosti, ale hlavne prostrednictvom zazitkov a
tvorivych ¢innosti;

- nauCit’ sa orientovat v komunika¢nom prostredi kultury, ziskavat’ a vyhodnocovat’
informacie z réznych zdrojov kulturnej prevadzky (koncerty, festivaly, vystavy, prehliadky,
internet, literatara, reklama, masmédia ...);

- experimentovat’ pri spajani médii, zanrov a druhov umenia;

- vytvarat’ moznost’ projektov, prepdjajucich vytvarné a hudobné umenie so slovesnym

umenim, divadlom, filmom, pohybovou vychovou;



- formovat’ a usmerfiovat’ hodnotov(l a vkusovl orientaciu Ziakov,
- umoziovat’ alternativne metddy prace (skupinové vyucovanie, projektové vyucovanie,

brainstorming, tvorivé dielne, ateliéry a pod.).

2. Ciele predmetu

2.1. Kognitivne ciele

Na zaklade vedomosti o r6znych druhoch umenia, ktoré ziaci ziskaju predovsetkym
vlastnou ¢innostou,
- nadobudnu schopnost’ uplatiiovat’ tieto vedomosti pri aktivnom vnimani a obsahovom
spristupnovani umeleckych diel,
- spoznaju najvyznamnejSich slovenskych a svetovych tvorcov diel roznych umeleckych
druhov a ich interpretov, diela typické pre kl'icové tendencie si¢asného umenia, ako aj diela
charakterizujtce Stylové znaky historickych epoch;
- spoznaju najdodlezitejSie vlastnosti vyjadrovacich prostriedkov réznych umeni, technické
postupy, nastroje a média;
- na zéklade spoznéavania a osvojovania si umeleckej vypovede domacich diel (vytvarnych,
hudobnych, literarno-dramatickych) v kontexte s eurdpskou kulturou ziskavaju uctu ku
tvorcom a dielam svojej krajiny;
- na zaklade svojich Cinnosti v tomto predmete ziskavaju schopnost’ vyjadrovat’ svoje emocie,
vztahy a postoje, teda komunikovat’ umeleckymi prostriedkami,
- nadobudnu schopnost’ otvorene prijimat’, hodnotit’ a ocefiovat’ umelecké diela a umelecké
prejavy vlastného néroda, ale i inych ndrodov a etnik;
- dokdzu analyzovat, porovndvat a syntetizovat’ poznatky a podnety z prirodnych vied,
geografie, historie, etiky, literatury, cudzich jazykov a vyhodnocovat ich vplyv na umenie,
- dokdzu vytvarat' projekty, v ktorych budi syntetizovat' vlastné i prevzaté napady z

jednotlivych umeleckych oblasti v intenciach polyestetickej vychovy.

2.2 Socioefektivne ciele
- prostrednictvom precitenia a pochopenia umeleckych diel ziaci dokazu prekonat svoj
egocentrizmus a stotoznit' sa do istej miery s autormi tychto diel (empatia) pri zachovani

svojich vlastnych nazorov a postojov (asertivita);



- uprednostiiovat’ autentické tvorivé rieSenia vo vlastnom vyjadrovani prostriedkami umenia a
pri vnimani umeleckych diel;

- dokazu bez predsudkov pristupovat’ k vnimaniu a rozsirovaniu umeleckych hodnét r6znych
kultur,

- vedia prezivat’ vynimoc¢nost’ vyznamnych umeleckych osobnosti a hl'adaji v ich tvorivych
osudoch inspiraciu pre vlastny zivot,

- ziskavaju schopnosti spolupracovat v time, prevziat zodpovednost za planovanie,
propagaciu, realizaciu i prezentaciu vlastnej prace i skupinovych projektov,

- chapu umenie v jeho mnohorakych podobach a stvislostiach nielen ako uslachtily sposob

vypliania volného ¢asu, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skultirnenia svojho Zivota.

2.3 Psychomotorické ciele

- na zaklade ziskanych zru¢nosti ziaci dokazu na primeranej Grovni realizovat’ svoje hudobné,
vytvarné, pohybov¢ a literarne predstavy a integrovat’ ich v individualnych alebo skupinovych
projektoch;

- dokdzu zostavovat’ auditivne, vizudlne 1 dramatick¢ prvky do celkov tak, aby
prostrednictvom nich vedeli vyjadrit’ svoje myslienky, predstavy, postoje, a tak komunikovat’
s okolitym svetom;

- osvojuju si technické postupy potrebné na spracovanie materialu (nahravanie, montaz, strih,
uprava akustického signdlu, komunikécia a elabordcia prostrednictvom softvérov,

vyhl'addvanie umeleckych podnetov na internete a pod.

3. Obsah

Obsah predmetu 8. roé¢nika:

Casovy rozsah vyuéby: 1 hod. tyzdenne - 33 hod. ro¢ne



Tematicky Obsahovy Vykonovy Prierezové | Casova
Celok $tandard Standard témy dotacia
Uvod Uvod do vyu¢ovania Ziskat' informacie o |OSR 1
do uciva. predmetu. premete, pochopit’

Oboznamenie sa s princip integréacie

predmetom: poznatkov.

charakteristika, ciele,

zameranie, obsah,

organizacia vyucovania,

témy vyucovacich hodin,

integrovanie poznatkov.
Obraz v Triedne portfolio navrhov na | Vytvorit’ spevnik, OSR 1
hudbe, hudba | spevnik (1. ¢ast). hudobno-vizualny MEV
v obraze. Hl'adanie vzt'ahov medzi projekt. MUV

hudobnym a vytvarnym TPPZ

vyjadrovanim.

HP: l'udové piesne z

II. stupna

Triedne portfolio navrhov na | Vytvorit’ spevnik, OSR 1

spevnik (2. Cast). hudobno-vizualny MEV

Hladanie vytvarnych projekt. MUV

ekvivalentov k 'udovym TPPZ

piesiam.
Prostredie a Vidiecke korene umeleckych | Vytvorit’ hudobno- OSR 1/2
situacie. prejavov. scénické modely TPPZ

Vizby hudby a vytvarného typické pre zivotna | ENV

umenia na vidieku. dedine: dozinky, MUV

HP: Zalo dievéa svadba, vynasanie

Sedela na visku, Moreny, stavanie

Ked’ som isla z kostola. majov,...

VP: Obrazy L. Fullu, M.

Benku

Mestské korene umeleckych | Vytvorit’ hudobno- OSR 1/2

prejavov. scénické modely TPPZ

HP: Sijeme vrecia, $ijeme
Sevcovsky tanec

PH: Igor Stravinskij:
Petruska (balet)

VP: Martin Benka: Na

myjavskom trhu Jozef Kollar:

Mar:[insk}'/ jarmok
v BS

typické pre Zivot
V meste: jarmoky,
navsteva muzei,
galérii, diskoték,...




Multimédia | Komiks Vytvorit’ komiks OSR
Multimédia — pohyb a dej prostrednictvom TPPZ
prostrednictvom obrazu a programu Windows | MEV
zvuku. Movie Maker
Vytvéranie obrazovej kolaze.

HP: Bodaj by vas

VP: Komiksy v ¢asopisoch

Komiks Vytvorit’ komiks OSR
Multimédia — pohyb a dej prostrednictvom TPPZ
prostrednictvom obrazu a programu Windows | MEV
zvuku. Movie Maker

Vytvaranie obrazovej kolaze.

HP: vol'ny vyber

VP: Komiksy na internete

Portrét Aky som a ako ma vidia moji | Vytvorit struény ENV

spoluziaka. spoluziaci. opis spoluziaka: OSR
Portrét spoluziaka, opis jeho | cela trieda sa podiela | MUV
zvykov, vkusu, na opise jednotlivca.
charakterovych vlastnosti. Vytvorit' vlastny
Charakteristika seba samého. | portrét na zaklade
HP: Marika Gobitova: sebareflexie.

Spravne dievca

Elan: Kral'ovna bielych

tenisiek.

VP: www.portrety.sk

Portrét spoluziaka — kresba Vytvorit’ portrét OSR
Hlavy. spoluziaka, MUV
Portrét spoluziaka. Kreslenie | propor¢ne zvladnut

podl'a modelu, snaha o kresbu tvare.

vystavbu proporcii.

HP: Hlava, ramena, kolena

Peha: Hlava vinna, telo

nevinné.

VP: www.portrety.sk

Portrét spoluziaka — Vytvorit’ OSR
fotograficky portrét. fotograficky portrét | MUV
Fotograficky portrét spoluziaka. MEV
spoluziaka: déraz na svetlo,

vyraz, vystihnutie charakteru,

vysek reality,

ordmovanie.

HP: Juanez: Fotografia (text,

preklad)

= www.karaoketextu.cz

VP: umelecka fotografia —

portrétov.

Portrét spoluziaka — premeny | Vytvorit’ OSR
tvare. Praca s deformovany portrét | MUV
fotografickym portrétom spoluZiaka,




spoluziaka — karikattra,
deformécie tvare. Vyuzitie
techniky rolaze a kolaze.

HP: Dara Rolins: Moje
druhé ja.

Marpo: J4, sdm a moje druhy
ja.

Natural: Ja na to mam

VP: Vaclav Chochola, rolaze
Miriam Adamikova, kolaze

karikatura.

Gnomus Uviest’ priklad na OSR
Mentalny portrét vyjadrenie MEV
I'udskej osobnosti. charakteru, vlastnosti | MUV
HP: M. P. Musorgskij — l'udi ako aj ich
Obrazky z vystavy, Cast’ pocitov a nalad
Gnomus prostrednictvom
VP: Viktor Hartman: hudby.
Obrazky z vystavy.
Umenie Modlitba. Uviest priklady z OSR
a nabozenstvo. | Clovek a viera. Modlitba ako | historie, kedy Pudia | MUV
prostriedok vyjadrenia bojovali za slobodu. | MEV
posvitného a transcendentna. | Vypocut’ si hudobné
Zakladné I'udské postoje. ukéazky s touto
Modlitba ako prostriedok na | tematikou.
vyjadrenie tizby po slobode. | Vytvorit modlitbu a
HP: V nej vyjadrit’
Robo Grigorov: Modlitba vlastné tuzby.
lasky
Marta KubiSova: Modlitba
pro Martu
Ivan Hoffman: ST'ubili sme si
lasku
Hymna SR, Hej, Slovaci
VP: www.ludov.eu
Anjel. Barokovy objekt, Navrhnut' a vytvorit | OSR
maliarstvo a socharstvo. trojrozmerny MEV
HP: Dara Rolins: Anjelik barokovy objekt — MUV
moj, kde lietas. anjela netradi¢nymi
VP: www.google.sk - anjel vytvarnymi
technikami, z
viacerych
materialov.
Vyjadrovacie | Stvarnenie témy lasky v Uviest priklady na MUV
prostriedky roznych umelec. dielnach stvarnenie témy OSR
v hudbeavo | Vyjadrovacie prostriedky a lasky v réznych MEV
vytvarnom ich $tylizacia v hudbe. Styl a | druhoch umenia.
umenti. vyraz emocii v hudbe.

HP: LM.T. Smile: Vela lasky
Zenit: Milujem
Marcel Palonder: Laska



http://www.google.sk/

VP: Pablo Picaso: Laska a
smrt’

Divadlo Commedia dell,arte - postavy | Vediet OSR
a tanec. Divadlo a tanec — spojenie Charakterizovat’ MEV
s hudbou a dizajnom. commediu dell,artea | MUV
Interdisciplinarny projekt vymenovat’ hlavné
hudobnej performancie — postavy.
komplexny pristup. Improvizovat’ pri
VP: realizécii
www.allaboutclowns.com hudobnych a
pohybovych
predstav.
Commedia dell.arte — masky, | Vytvorit’ navrh OSR
licenie, kostym. masky pre vybrany | TVVP
HP: J.Korn - typ divadelnej MEV
H.Vondrackova: Byl to II. postavy.
Klaun Uplatnit’ fantaziu pri
VP: li¢eni masiek na tvar.
www.allaboutclowns.com
Commedia dell,arte - Vytvorit’ kratky OSR
dramatizacia. Scenar s dialogmi MUV
Divadlo a tanec — spojenie postav. MEV
s hudbou a dizajnom. Vytvorit komplexne | TVVP
Interdisciplinarny projekt ponaté divadelné
hudobnej performancie — predstavenie.
komplexny pristup. CK 2: Porovnat’
HP:www.youtube.com osobné zru¢nosti a
- O feferonkovej zaujmy s roznymi
chalupke kariérnymi
VP:www.allaboutclowns.com | mozZznostami.
Prostredie a Karneval Uviest’ OSR
situdcia. Mestské a vidiecke korene Charakteristické ENV
umenia v medzinarodnych znaky, podobnostia | MUV
kontextoch. odlisnosti medzi
HP: FaSiange, Turice vybranymi
VP: Berlinsky karneval karnevalmi sveta.
kultar.
Karneval v Rio de Janeiro
Zimny karneval v Québec
City Karneval v Benatkach
Multimédia. Vyrazové prostriedky filmu — | Ozvucit’ konkrétnu OSR
funkcia hudby vo filme filmovu scénu tak, ENV
Ukazky niektorych typov aby zvuk dotvaral jej | MUV
ozvucenia filmu, r6zne atmosféru.
filmové a hudobné zanre. Moznost’ vyuzit PC
Vyznam hudby vo filme. program Audacity.

HP: Hanz Zimmer & Lisa
Gerrard: Gladiator Theme
VP: Gladiator — historicky
Film.

CK 2: Porovnat’
osobné zrucnosti a
zaujmy s rdznymi
kariérnymi




moznost’ami.

Vyrazové prostriedky filmu | Ozvucit’ konkrétnu OSR
- funkcia zvuku vo filme. filmovu scénu ENV
Ukazky niektorych typov tak, aby zvuk MUV
ozvucenia filmu, r6zne dotvaral jej
filmové a hudobné Zanre. atmosféru.
Vyznam zvukov vo filme a Moznost’ vyuzit' PC
ich tvorba. program Audacity.
HP: Petra Cernocka: Divka
na kostéti
VP: Divka na koSstéti
www.filmovezvuky.cz
Obraz v Impresionizmus Zachytit’ dojem OSR
hudbe, hudba | Hl'adanie vzt'ahov medzi Z videného,
Vv obraze. hudobnym a vytvarnym I'ubovolnou
vyjadrovanim, senergia vytvarnou technikou.
vizualneho a auditivneho. Na zédklade dojmov a
Mimoumelecké esteti¢no — pocitov z vypocutej
prostriedok na kvalitnejSie ukéazky vytvorit
prezivanie reality kratky pribeh.
HP: Claude Debussy:
Faunovo popoludnie
Maurice Ravel: Bolero, Dieta
a Cary
VP: Claude Monet: Dojem,
vychod slnka
Vyjadrovacie | Tangram - kubizmus Vytvorit tangrama | MUV
prostriedky Vyjadrovacie prostriedky a jeho prostrednictvom | OSR
v hudbe avo | ich $tylizacia v umeni. zlozit’ konkrétne
vytvarnom Ukazky Stylizacie a tvary.
ument. transformécie tvaru Popisat’ techniku
vo vytvarnom umeni — kubizmu a
charakteristika kubizmu. vymenovat’ hlavnych
VP: Pablo Picasso: predstavitel'ov.
Avignonské slecny
Fantasticka bytost’ — Vytvorit’ fantasticki | MUV
surrealizmus, dadaizmus. bytost’ poskladanti z | OSR
Stylizacia a transformécia konkrétnych TPPZ
tvaru vo vytvarnom umeni: predmetnych tvarov
surrealizmus, dadaizmus — -
imaginativne tendencie. priradit’ jej
Transformacie predmetného | charakterove
tvaru, vytvaranie zmien vlastnosti a
Stylizovanim. nadprirodzené
VP: www.mudik.blog.cz schopnosti.
www.umeniesveta.sk
Obraz v Rytmus Vytvarat’ farebné OSR
hudbe, hudba | Analdgie medzi rytmické cvicenia, TPPZ
v obraze. vyjadrovacimi ktorych cielom je

prostriedkami a

pochopit’




kompozi¢nymi

pravidelnost’ a

principmi. nepravidelnost’
rytmu.
Prostredie Hip — hop. Vytvorit’ nadvrh na OSR
a situacia. Prostredie a situacia. Reakcia | dotvorenie MEV
na dany priestor, priestorov v skole MUV
umenie vo verejnych prostrednictvom TPPZ
priestoroch. grafitov.
HP: Hip — hop dance Spoznat’ zakladné
VP: Hip - hopové graffiti vyjadrovacie
prostriedky a
kompozi¢né principy
prezentovanej
kultary.
Divadlo a West Side Story Dramatizovat’ text MUV
tanec. Interdisciplindrny projekt balkonovej scény OSR
hudobnej performancie — 20 Shakespearovej MEV
premena textu na dramaticky, | hry: Romeo a Jalia —
dialégy. rozliéné spracovanie
HP: Leonard Bernstein: West | nametu.
Side Story
VH: Stephen Sondheim (text)
West Side Story Dramatizovat’ text MUV
Interdisciplinarny projekt balkonovej scény OSR
hudobnej performancie — 20 Shakespearovej MEV
premena textu na dramaticky, | hry: Romeo a Julia —
dialégy, parodia. rozliéné spracovanie
HP: Leonard Bernstein: West | nametu.
Side Story
VH: Stephen Sondheim (text)
West Side Story Dramatizovat’ text MUV
Interdisciplinarny projekt balkonovej scény OSR
hudobnej performancie — z0 Shakespearovej MEV
navrhy kostymov. hry: Robmeo a Julia— | TPPZ
HP: Leonard Bernstein: West | rozli¢né spracovanie
Side Story nametu.
VH: Stephen Sondheim (text) | Navrhnat' kostymy a
kulisy.
CK 2: Porovnat’
osobné zrucnosti a
zaujmy s réznymi
kariérnymi
moznost’ami.
Prostredie Zmrznutie v skole Flashmob — freeze OSR
a situdcia. Prostredie a situacia, mob vo verejnych MUV
inStalacia in situ — priestoroch skoly.
inStalacia vo verejnych
priestoroch.
Prostredie a Vidiecke korene umeleckych | Vytvorit hudobno - | OSR
situacia. prejavov. scénické modely TPPZ




Viézby hudby a typické pre zivotna | ENV
vytvarného umenia na dedine: dozinky,
vidieku. svadba, vynasanie
HP: Jednej dcéry mamka Moreny, stavanie
Nebudem, nebudem,... majov ...
Mam ja kosu, kosicku
Krasna pasacka
V hlbokej doline
Skoda t’a $uhajko
VP: Foto z nasho regionu
Obrazy miestnych
vytvarnikov.
Navsteva kultirnej inStiticie | Navstivit muzeum. OSR
Osobny kontakt s umenim. CK1: Vysvetlit MUV
Navsteva muzea vzajomné vztahy MEV
medzi zivotnymi
potrebami
jednotlivca a rodiny.
Néavsteva kultirnej inStiticie | Navstivit’ kino. OSR
Osobny kontakt s umenim. CK3: Prijimat’ MUV
Névsteva kina finan¢né rozhodnutia | MEV
na zaklade svojich
realnych moznosti
Zaverecna hodina Opakovat’ poznatky | OSR

Rekapitulacia poznaného —
spitna vézba,
najzaujimavejsie témy a

iné moznosti ich spracovania.

a

pojmy vsSetkych
tematickych
okruhov.

Vysvetlivky:

OSR - Osobnostny a socialny rozvoj

ENV — Environmentéalna vychova
MEV — Medialna vychova
MUYV — Multikultirna vychova

TPPZ — Tvorba projektu a prezenta¢né zru¢nosti

4. CIECOVE KOMPETENCIE

Ziak by mal po absolvovani vys§ieho primarneho vzdelania mat vedomosti, ovladat

zrucnosti a byt’ schopny zaujimat’ postoje:

4.1. Vedomosti

Vo vychove umenim je vicsina vedomosti ziskavana a zaroven overovand prostrednictvom

praktickych cinnosti Ziaka — zdZitku z vytvarania a vnimania umeleckeho diela; cast




vedomosti o vytvarnom umeni, hudbe, performativnych umeniach, filme, dizajne, architekture,
o vizudlnej a akustickej kulture sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej casti
vyucovacej jednotky a je podporend vizudalnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, casopisy,
internet).

Absolvent nizsieho sekundarneho stupiia vzdelania sa naucil:
- poznat’ charakteristické diela a §tyl k'a¢ovych epoch europskeho umenia,
- poznat’ znaky taziskovych tendencii moderného a sucasného vytvarného a hudobného
umenia,
- orientovat’ sa v systémoch dizajnu a architektury,
- poznat’ zanre filmu a zakladné tendencie v jeho vyvoji,
- poznat’ najdodlezitejSie média, néstroje a technické (realizacné) postupy v réznych druhoch
umenia,
- poznat’ zékladné vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy v hudbe a vo vytvarnom
ument,
- orienta¢ne poznat’ najddlezitejSich autorov svetového a slovenského umenia,
- diskutovat’ o umeleckych dielach,
- identifikovat a sprdvne pouzivat pojmy z podnetov ponukanych z réznych smerov

hudobného a vytvarného umenia.

4.2. Zrucnosti a sposobilosti
4.2.1 Formdlne zru¢nosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov
(jazyka) vizudlnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizualnej kultury).
Ziak dokéze:
- zvladnut' zéklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vySka a Sirka, pomer
hlavnych ¢asti),
- vybrat’ Cast’ videnej skutoCnosti za ucelom zobrazenia — zaber (fotografia, film, komiks),
ram, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),
- hrat’ sa s jednoduchymi anima¢nymi trikmi, kamufldzou a napodobneninou (filmovy trik,
kulisa, maskovanie, mimikry),
- vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,
- vyjadrit sa zékladnymi technickymi postupmi kreslenia, malovania, jednoduchych
grafickych technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptiry,

spevu, inStrumentacie,



- vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého
dizajnérskeho navrhu,

- tvorivo pouzivat vybrané médid, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky komponovat’
a Stylizovat’ - prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,

- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia svojej
obce (regionu), svojho socidlneho prostredia,

- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych)
tendencii umenia 20. st. aZ po sucasnost’,

- vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom) spracovavat’ podnety

z inych predmetov,

4.2.2. Technické zru¢nosti

Ziak dokaze:

- zvladnut’ zaklady narabania s roznymi vytvarnymi a hudobnymi néstrojmi,
- narabat’ s farbou, hmotou, tdnom, gestom na trovni gramotnosti,

- zvladnut’ konstrukéno - technické ukony s materialmi,

- zvladnut’ zdklady modelovania predmetnych tvarov,

- zvladnut’ techniku skladania a spéjania priestorovych tvarov do asamblazi,

- zvladnut’ zakladné grafické operacie na pocitaci.

4.2.3. Mentélne sposobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zrucnosti v oblasti vnimania skutocnosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantdzie, predstdav a ndpadov (vilastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.
Ziak dokéze:
- vediet’ odovodnit’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutoc¢nosti (Co zobrazit’), alebo
hl'adiska (ddlezité¢ — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimave), alebo hudobného motivu,
- chapat’ niektoré spdsoby notdcie (mapa, partitira, plan) ako r6zne spdsoby vyjadrovania
skutocnosti,
- vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska,
hudobnych tradicii s inymi typmi kultar — uvedomit’ si a dokazat’ reflektovat’ Specifikd svojho
kultirneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky; hudba,

folklor) ...,



- uvedomovat’ si moznosti vytvarného a hudobného vyjadrenia niektorych podnetov
prirodovedy (napr. premeny latok, vdhy, zmeny skupenstva, magnetizmu, péky), geometrie
(tvarov, povrchov, linii, bodov, obsahov), matematiky (poctu, mnozin, scitania, od¢itania,
nasobenia, delenia) ...

- pokusat’ sa o sebacharakterizaciu, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o vlastnu

ikonografiu, erb, znacku, logo, zvucku.

4.3. Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k
tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje viastné, teda autentické riesenie a postupne
formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci ndazor. Formovanie takéhoto pristupu je
dolezitym momentom edukdcie, ktory vyvazuje prevazne propozicné a konvergentné myslenie
formované vicsou castou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

- otvorenost’” voCi experimentovaniu s vyjadrovacimi prostriedkami, technikou, postupom,
motivom a témou,

- otvorenost’ voc¢i hl'adaniu analogii,

- ndklonnost’ k uvedomenému hl'adaniu vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich schém

— inovovanie stereotypov na zaklade podnetov fantazie a vlastného nazoru (myslenia),

- tolerancia voci roznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

- aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét — jeho poznavanie a
pretvaranie,

- vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi, ktorych obdivuje (povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ho so
svojim Stylom,

- hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia, budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu).

- spolupracovat’ pri realizécii vlastnych konceptov a zostladovat’ ich s ponimanim inych
ziakov.

Metodické pokyny pre pracu s obsahom predmetu - UO s navrhnuté komplexne a S
metaforickou konotativnostou. Umoznuji uchopit’ problémy, ktoré ziak daného veku
pocituje - intuitivne, ¢i viac-menej uvedomene — ako prirodzenu sucast’ svojho sveta, pri
ktorych vnima a hodnoti ddsledky ich existencie a ma ambiciu 1 motivaciu sa k nim vyjadrit,
nachadzat’ a prijat’ nové rieSenia... Nesmie dojst’ k "rozpusteniu" VV a HV jednej v druhej; je

potrebné uchovat’ aj samostatny, Specificky pristup, ktory bude rozvijat’ edukativny obsah



tychto vychov z 1. - 7. ro¢nika. Podstatné budu "krizovatky" idei, pohl'adov, na ktorych sa
jedno "nasvieti" druhym. Synestetické prieniky by mali byt’ vzdy metaforické...

- Ustpi naukovost’ - zdkladné problémy materidlu, Specifikd umeleckych oblasti, ich
historické a antropologické korene st uz zapustené pocas 1. - 7. ro¢. Doraz bude na aktivnom
prezivani suvislosti, pestovani komunikacie a schopnosti sebavyjadrenia cez médium umeni.
Kompetencie sa prejavia v "ready made", v konkrétnych vysledkoch, artefaktoch,
projektoch... Budt bohato a $iroko diferencované - podl'a podmienok §kol - na baze
slobodnej spoluprace ucitelov umeleckych vychov i ucitel'ov predmetov z inych oblasti ako
umenie a kultara... Medialna, filmova, dramaticka a literarna zlozka sa usporiadaju primerane
na oboch tychto zékladnych plochach. Prirodzend dominancia hudby bude najmid v
dramatickej vychove, vo filme je partnerstvo vyrovnané, v medidlnej kulture viac dominuje
vizualita, tym aj vytvarno...

- Edukécia sa nevyhne sticasnej aktudlnej skisenosti ziakov s danou oblast'ou.

Nebude vSak nadbiehat modnym a tpadkovym javom. Defenziva, v ktorej sa dnes nachadza
umelecka hudba najmi v médiach, nesmie byt argumentom, spochybnujicim jej uplatnenie v
edukacii. Aj upadkova sféra - komercia, gy¢, poklesla zdbava, subkultirne excesy -
prirodzene zaujme svoje miesto, ale iba ako fenomén sekundarny, odvodeny, parazitny, ktory
treba zaradit’ do zorného pol’a Ziaka iba v suvislosti s pdvodnymi, autentickymi umeleckymi a
kultirnymi prejavmi. Nemozno bez zlych vychovnych nésledkov pasivne kopirovat
bezhodnotovy relativizmus - treba budovat zreteIny hodnotovy systém, nezavisle od
ideologii, ale v nadvéznosti na bioetiku, Gctu k zivotu, prirode, bez antropocentrizmu a
dobyvacnej stratégie, ktora ohrozuje sucasnu l'udskt kultiru, lebo ni¢i jej neobnovitel'na
bazu...

- K jednotlivym tematickym celkom bude hudobny (i d’al§i) materidl priradeny iba volne,
asociativne, bez ambicii predpisovat’ do detailu skladby, autorov, problémy. Davame do rak
ucitel'a iba "polovicu mince". Komplexnost’ ziska dand téma az Usilim Ziakov, v spolupraci
ucitela s nimi. Pdjde teda vlastne o tvorivé uplatnenie ddvno znadmych a didakticky

prepracovanych principov projektového vyucovania...

- Prierezovost’ tém a navrhovanych pristupov k hudbe sa nevycerpa len prienikmi a
"krizovatkami" s inymi umeleckymi oblastami (vytvarnou, dramatickou, filmovou,
medidlnou...). Je potrebné zahrnit' do umeleckej edukacie aj podnety a poznatky najmi z
prirodnych vied (fyzika, chémia...), historie a huménnej 1 prirodnej geografie. Umenie ma

schopnost’ tieto poznatky prehibit a v bohatej §truktire vzajomne previazat. Vidime v tom



jadro navrhovanej reformy: informaénému pret'azeniu, formalnosti, nefunkénosti zakladného
vzdelania sa da celit' len zdoraziiovanim a jasnym spristupfiovanim suvislosti vysSieho,
koncepéného typu, ktoré sa rodia z pochopenia podstaty zivota, prirody, ¢loveka...

- Treba odstranit’ klisé historizmu, ale aj faloSného, médneho akcentu na

"sucasnost™ - integracia hl'adisk roznych umeni vyzaduje aj integraciu ¢asovych dimenzii; vo
vyklade tém a problémov sa bude volne prelinat’ sucasné, minulé i buduce...Navrhovany
predmet umelecka vychova ma zakladni ambiciu prekonat infantilny prezentizmus a
puerilizmus ( Huizinga ) dnesSnej doby. Bude integraciou casovych a historickych rovin
prispievat’ k budovaniu ucty k tradiciam, koreiom, k zivotnej zrelosti staroby, k budovaniu
medzigeneracnej a medzikultirnej tolerancie a ucty...

- Ro¢nikovy umelecky projekt méze mat’ podoby inscenacie, vystavy, prezentacie

( 1 pocitacovej ), inStalacie, reldcie, koncertu, filmu, animécie ap. Uplatnia sa v fiom vSetky
vyssie spomenuté aspekty umeleckej edukdcie cez nametové okruhy.

- Doraz sa kladie na vlastna aktivitu ziakov. Zverejnenim a dokumentaciou projektu ziskava
Skola material pre d’alSie rozvijanie tohto predmetu - priklad, vychodisko, zdroj pre d’alSiu
pracu. Dana forma umeleckého projektu vychédza v Ustrety prirodzenej sutazivosti Ziakov
tohto veku. Je preto mozné spajat’ projektovy charakter umeleckej vychovy v 8. a 9. ro¢niku s
réznymi sutazami ( napr. typu "Supertrieda Skolského roka"), prehliadkami, verejnou i
webovou prezentaciou Skoly, s podujatiami v kultarnych strediskach, divadlach, kluboch,
vychovnymi koncertmi pre mladSie ro¢niky spoluZiakov atd’. - kde mdze dojst’ k d’alSiemu
prehibeniu motivacie zainteresovanych ugitelov i ziakov...

- PC zlozka umeleckej edukacie, programy, Internet ap. buda v takto ponimane;j

koncepcii hrat’ dolezitu tlohu zdroja informacii 1 analyticko-syntetického média pri narabani s
umeleckymi artefaktmi, v niektorych pripadoch i priamo umeleckého zazitku... Existujace
programy ul'ah¢ia uéitel'om i ziakom nielen vstup, ale aj vzhl'ad do $pecifického materialu,
vnesu transparentnost’ do jeho triedenia, hodnotenia i pouzivania. Elektronické a informatické
médium vo vSeobecnosti moze a musi slizit zamySlanej integracii; nesmie sa stat’
samoucelnou a prazdnou experimentaciou s bezduchymi segmentmi alebo povrchnou, lacnou
cestou k novym informaciam a poznatkom. Aj tu treba vyzadovat’ tvorivost, vlastny nazor,
autenticky produkt ¢innosti. Najmd v umeni plati, ze PC je len pomockou, nastrojom, ktora
iba predlzuje ruku a mysel’ ¢loveka (pozri aj prisluSny tematicky okruh).

- V pripade vyuzivania IKT je mozné delenie triedy na skupiny.

- Najvhodnejsou formou vyuéby pri dotacii Statneho vzdelavacieho programu sa javia

hodinové celky pri striedani vytvarnej a hudobnej zlozky.



- Skola méze pridanim volitelnych hodin v Skolskom vzdeldvacom programe:

a) akcentovat’ niektory z aspektov umeleckej edukacie podla vlastnych podmienok a
Zamerov,

b) rozsirit' a prehibit’ zaber do jednotlivych ndmetovych okruhov. - Riaditel moze predmet
uvizkovo rozdelit’ medzi viacerych pedagogov a delit’ ¢i kumulovat’ hodinova dotéaciu podl'a
potreby.

- Obsah tematickych okruhov aj eduka¢nych tém moze ucitel’ zarad’ovat’ do vyucovania podl'a
vlastného uvazenia.

- Odportéany material je mozné vyuzivat' a dopiiiat’ primerane k zvolenému

pristupu.

- Je mozny aj obsahovy prienik z 8. do 9. ro¢nika a naopak.

- Vyuéba hudobnej zlozky predmetu v Statnom vzdeldvacom programe by sa mala dotkniit’
vSetkych tematickych okruhov.

- Edukacné témy su navrhnuté tak, Ze niektoré z nich je mozné vyuzit' vo vSetkych
tematickych okruhoch. Vzhladom na to aj prvky edukacného vystupu moédzu sthrnne
reprezentovat’ viacero tematickych okruhov. Rozsah vyuzitia odporu¢aného materialu ako aj
edukacné vystupy z toho vyplyvajuce tak zavisia od zvolenej stratégie ucitela.

- Edukacné témy a odporicany material Specificky viazané na prisluSny nametovy okruh

mozno podl'a podmienok vzdelavacieho programu aj redukovat alebo primerane nahradzat'.



