Predmet: Vytvarnd vychova

Rocénik: piaty

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Vytvarna vychova nizSieho sekunddrneho vzdeldvania plynulo nadvédzuje na vytvarnt
vychovu v primarnom vzdeldvani. Vychddza z autentickych skusenosti zZiaka, ziskanych
vytvarnou ¢innost’ou — z intenzivnych zazitkov dobrodruzstva tvorby a seba vyjadrovania sa.
Rozvija osobnost’ ziaka v Uplnosti jej citenia, vnimania, intuicie, fantazie i analytického
myslenia — vedomych i nevedomych duSevnych aktivit. Vzhl'adom na psychicky vyvin
zodpovedajuci veku, ustupuje spontanny pristup k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu
vonkajSich podnetov. Vicsina ziakov v tomto obdobi straca svoju prirodzenil vyrazovost.
VYV sa musi podielat’ na tejto transformacii. Uskutociiuje sa to:

— dorazom na objavitel'sky pristup k technikam, vyjadrovacim prostriedkom a médiam,

— nahradenim nedostatku formalnych zruc¢nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré takéto
zrucnosti nevyzaduju,

-- vdc¢Sim dorazom na myslenie Ziaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a
poznavaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko seba vyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, prenasa na iné oblasti
aktivity. Do vyucovania st zaradované prostriedky a ¢innosti, ktoré rozsiruji moznosti
poznavacieho procesu Ziaka a dovol'uji mu naplnit’ jeho prirodzené ambicie po vizualnom
vyjadreni skuto¢nosti, po poznavani formalnej i obsahovej Struktiry sveta, po presnejSom
zobrazeni pozorovanych vzt'ahov, po vysSej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite
spOsobov vytvarania. Zapaja sa koncepcné a konsStrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu
s myslenim estetickym. Detska spontannost’ ma postupne nahradzat’ jej dospely ekvivalent —
duchovné otvorenost’ a sviezost,, spojena s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak
reaguje na stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety prirodné, civiliza¢né i kultarne.
Zvysuju sa jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit’ oblast’

novych moznosti, zodpovedajticich svojmu vyvinu.



Metodické vychodiska predmetu

Vyucovanie VYV je programovany a riadeny proces v ktorom ale ucitel’ iniciuje, reSpektuje

a podporuje napady a individudlne rieSenia ziaka.

Vychodiskami tohto procesu su:

1. ¢innosti Ziakov, ktoré vychadzaju z myslienkovych, formélnych a technickych procesov
vytvarnych a vizudlnych umeni. St zalozené na sucasnom stave poznania vizualnej kultary;

2. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maji svoj dolezity antropologicky a kultirny
charakter;

VYV predstavuje v ramci obsahu vyucovania jedineénii moznost' tematizovat zakladné
antropologické koncepty:

a) koncepty &asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, irka

...), b) kultirne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost, jemnost’ ...),

d) kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel,
postihnuty ...; kultirne rozdielnosti vo vizudlnom vyjadrovani sveta),

e) kategorie efektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).

Témy ponimame z hl'adiska:

a) osobnosti a veku Ziaka,

b) edukaénych ciel'ov,

¢) kulturno-spoloc¢enskej reality.

Ziak spracovava (mentalne i forméalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruji jeho predstavy a
fantazijné koncepty, alebo sa odvolavajli na javovu stranku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaji niektorymi z tychto tém, VYV angazuje osobnost’ Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ad4 svoj sposob ich vyjadrenia. To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopiia predmety v ktorych
prevazuje ciel’ kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektury, filmu a videa;

V nizSom sekundarnom vzdelavani sa zvySuje doraz na poznavanie a veku primerany rozbor
diel vizualnej kultury — jednak kl'a¢ovych diel reprezentujucich historické epochy a kultury,

jednak diel reprezentujticich sucasné tendencie.



2. Ciele vyucovacieho predmetu:

Ciele vytvarnej vychovy na Grovni niz§ieho sekundar neho vzdelavania su:

Kognitivne ciele

Poznavat’ jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né principy,
vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySovat’ uvedomelost’
reflexie vizualnej kultary. Poznéavat’ vediet pomenovat’ posobenie (vyraz) umeleckych diel,
svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizudlnej kultary, reprezentujuce Zanre a
niektoré $tylové obdobia a iné kultury.

Cez vlastnu ¢innost’ ziaka uvadzat' k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov
(multimédia, reklama, vytvarné média, architektura, dizajn), k vedomému pouzivaniu
zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat tvorivost. Umoznit’ zZiakovi vyvoj od detského, spontanneho spdsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny nazor a
vkus. Nadalej rozvijat' a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu, podporovat a
podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie konvencénych schém a
inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom VYV
rozvijat’ tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne uplatniteInych principoch. Formovat a
rozvijat’ gramotnost’ (zrucnosti) Ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat' kultirne a postoje. Vychovavat' Zziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultarnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodnét umenia a kultiry — vo vztahu k
tradicii, ale na Grovni aktualneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat celistvli osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti ziaka v jej plnosti — rozvija t’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne

pouzivanie zru¢nosti — to vSetko prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyucovania.

Osnovy VYV podporuji medzi predmetové vizby, interdisciplinarnost’ vyu€ovania, pri
zachovani Specifik spdsobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapajaji

citovost’, efektivitu, expresivitu a obrazova konceptualizaciu, ktoré s vlastné vytvarnému



vyjadrovaniu, do vztahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi. V ramci nizSieho
sekundarneho vzdeldvania to predstavuje vedomé hladanie formalnych a obsahovych

suvislosti s prirodovednymi 1 humanitnymi predmetmi a s inymi druhmi umenia.

Kricové kompetencie

Ziak ma po absolvovani niZ§ieho sekundarneho vzdelania ticto vedomosti, zru¢nosti a
postoje: vedomosti — vo vytvarnej vychove je vac¢sina vedomosti ziskavana a zaroven
overovand prostrednictvom praktickych ¢innosti Ziaka; ¢ast’ vedomosti o vytvarnom umeni
a vizualnej kulture sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej ¢asti vyucovacej

jednotky a je podporend vizualnymi materidlmi (eduka¢né DVD, knihy, Casopisy);
Absolvent nizsieho sekundarneho vzdelania sa naucil:

zrucnosti a sposobilosti — formalne zruénosti Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju
zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizualnych umeni (gramotnost' v oblasti

vizudlnej kultury).

Ziak dokaze: — zvladnut' zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a

Sirka, pomer hlavnych casti),

— dokéazat’ vybrat’ Cast’ videnej skuto€nosti za ucelom zobrazenia

— zaber (fotografia, film, komiks), ram, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika), —
hrat’ sa s jednoduchymi ani ma¢nymi trikmi, kamuflaZou a napodobneninou (filmovy
trik, kulisa, maskovanie, mimikry),

— vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu, — vyjadrit’ sa
zékladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania, jednoduchych grafickych
technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptary, — vytvorit
zékladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho
navrhu,

— tvorivo pouzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, néstroje a techniky
komponovat’ a Stylizovat’

— prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,

— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia svojej

obce (regionu), svojho socidlneho prostredia, — vo svojom vyjadrovacom procese



spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych) tendencii umenia 20. st. az po
sucasnost’,

— vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom , literarnom) spracovavat’
podnety z inych predmetov.

— technické zrucnosti

Ziak dokaze: — zvladnut’ narébanie s réznymi nastrojmi (ceruza, $tetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieiovania,

zvladnut technické zéklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

— zvladnut’ kons$trukéno-technické ukony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v koldzi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvidzovanie, odrétovanie,

— zvladnut’ jednoduché techniky otlacania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez, linorez a
pod.),

— zvladnut’ zdklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry, — zvladnut’ techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov do asambléazi,

— zvladnut’ zakladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti

— rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezZivania
zéazitku, vyjadrovania fantdzie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

— Ziak dokaze:

— vediet’ odovodni t’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (¢o zobrazit’) alebo
hl'adiska (d6lezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimaveé

— chapat’ niektoré spOsoby notacie (mapa, partitira, plan) ako vytvarny spdsob
vyjadrovania skutocnosti,

— vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s

inymi typmi krajin, architektar



— uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifikd svojho kultarneho a fyzického prostredia
(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

—uvedomovat’ si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (poc¢tu, mnozin, s ¢itania, odc¢itania,
nasobenia, delenia) ...,

— pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o
vlastnu ikonografiu, erb, znacku, logo.

— Postoje

hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

— ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické

rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie
takéhoto pristupu je dolezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viac¢Sou Castou kurikula; U Ziaka sa sformovali tieto

postoje:

otvorenost’ vo¢i experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,

motivom a témou,

otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analogii (tvarovych, materidlovych, vyrazovych),

— v nizsich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

— néklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)
vlastného nazoru (myslenia),

— Ziak dokaZe: — zvladnut narabanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sablona, Spachtla, valcek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieiovania,

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete 1 na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

— zvladnut’ konstrukéno-technické ukony s materialmi (krcenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut techniku konstrukcie vonkajsSieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvidzovanie, odrotovanie,



— zvladnut’ jednoduché techniky otld€ania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a
pod.),

— zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie relié¢fu do sadry, — zvladnut’ techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov do asamblazi,

— zvladnut' zakladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti

—rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

— Ziak dokéaze:

— vediet’ odovodni t’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skuto¢nosti (¢o zobrazit’) alebo
hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimavé

— chépat’ niektoré spOsoby notacie (mapa, partitira, pldn) ako vytvarny spdsob
vyjadrovania skutoc¢nosti,

— vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektur

— uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifikd svojho kultirneho a fyzického prostredia
(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

—uvedomovat’ si moZnosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (po¢tu, mnozin, s itania, od¢itania,

nasobenia, delenia) ...,

pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o
vlastnt ikonografiu, erb, znacku, logo.

— Postoje

hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

— ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastngé, teda autentické
rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie
takéhoto pristupu je délezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viac¢Sou Castou kurikula; U Ziaka sa sformovali tieto
postoje:

— otvorenost’ voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,

motivom a témou,



— otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analdgii (tvarovych, materidlovych, vyrazovy ch),

— v nizsich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,

— naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych riesSeni, odklon od vyjadrovacich schém
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)

vlastného nazoru (myslenia),

tolerancia voci roznym typom vyjadrovania, vkusu inych T'udi,

— aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnot

jeho poznavanie a pretvaranie. — vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi ktorych obdivuje

ovazuje za svoj vzor) a porovnat’ ich so svojim $tylom
9

hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),
— spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit’ ich s ponimanim inych

ziakov.

Pedagogické stratégie:

Metody prace:

-motivaéné(motivacné rozpravanie, rozhovor, demonstracia); expozicné (rozpravanie,
vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracnd metdda , pozorovanie, praktické aktivity , praca
s knihou a textom; aktivizujice (diskusia, situa¢nd metoda) ; brainstorming, heuristicky

rozhovor.

Formy préce:

individualna praca ziakov, skupinova praca ziakov, praca vo dvojiciach, demonstracia a

pozorovanie, kooperativne vyucovanie.

3.Ucebné zdroje:

Dejiny umenia, edukacné DVD, CD, ¢asopisy, internet



4.Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ziaci s hodnoteni pod I'a Metodického pokynu &. 22/2011 na hodnotenie Ziakov
zékladnej skoly.
Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom , v ktorom ugitel’ Ziakovi
poskytne citlivl, veku primerant, analyticky podloZent spéiitnu véizbu o réoznych
aspektoch jeho ¢innosti (vid’ kritéria hodnotenia). Vo vzajomnej komunikacii ma ziak

moznost’ klast’ otazky alebo zdovodnit’ svoj pristup.

Ucitel’ berie ohl'ad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami
a intimnym svetom Ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni vytvarnych
uloh iniciovanych ucitel'om. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pauSalnych sadov
a Sablonovitych kritérii. Uprednostiiuje osobny, diferencovany pristup. Vysledok vytvarnych

¢innosti / artefakt/ nie je jedinym predmetom hodnotenia.
Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:
a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a
vlastného zamerania pri realizacii edukacnej ulohy, - otvorenost’ voci experimentovaniu,
skusanie inych, svojskych rieseni, - ciePavedomost’ rieSeni, - zaujem o ¢innosti v rdmci
edukacnych uloh a pripravy pomdcok, - schopnost’ spolupracovat’, - schopnost® zaujimat’
stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie pozadovanych néstrojov, materialov a technickych operacii
s nimi), - formalne zruénosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), -
mentalne sposobilosti na urovni rozvoja vnimania a preZivania, - mentalne spésobilosti

na urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,- mentalne sposobilosti na urovni myslenia

(vlastné témy, koncepcie, navrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat,, pomenovat’
procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia stivisiacich s preberanymi
edukacnymi Glohami, - pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho, -
znalost’ materidlov, technik, médii a procesov ich pouZzivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.



Orientacny opis naplnenia kritérii vo vztahu ku $kale hodnotenia

stupent hodnotenia

opis kritérii

vyborny

Ziak spliia kritéria (a — d) na vynikajtcej urovni: e Ziak je
iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiuje
vlastné napady, je otvoreny voc¢i novym podnetom a
experimentovaniu, @ ziak dokaze vyjadrit’ veku primerané
postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti
vizualnej kultary, e ziak ovldda zrucnosti (technické,
nastrojové, materidlové) podla poziadaviek roc¢nikovych
kompetencii na vynikajucej Grovni, ® Ziak preukazuje veku
primerané mentalne sposobilosti — na Urovni vnimania,
prezivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania vlastnych
koncepcii, ® ziak dokaze veku primerane pomenuvat a
interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a ich vysledky, e ziak
preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultary primerané
edukacnym tlohdm (v nizsich ro¢nikoch najma vedomosti o
materidloch nastrojoch, zékladnych technikach a druhoch
vizudlnych umeni; v sekunddrnom vzdeldvani o S$tyloch,
taziskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),
ziak dokaze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je
tolerantny vo ¢i tvorivym prejavom, ndzorom a vkusu inych,
e 7iak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a

schopnostiam.

chvalitebny

Ziak v podstate splia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je

menej samostatny, iniciativny a tvorivy.

dobry

Ziak realizuje edukacné ulohy priemerne, chyba mu
iniciativnost’, tvorivost, tolerancia, nerozSiruje svoju
flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky,

podlieha predsudkom a stereotypom.




dostatocny Ziak realizuje edukaéné tulohy na nizkej wirovni, bez
vlastného vkladu, s tazkost'ami aplikuje ziskané zru¢nosti a
poznatky v novych
oblastiach.

nedostatocny Ziak nesplia kritéria, nema zdujem o vytvarné aktivity,

neguje

vyucovaci proces.

7. Obsah predmetu 5. ro¢nika:

Casovy rozsah vyucby: 2 hodiny tyZdenne — 66 hodin roéne

Tematicky

celok

Obsahovy Vykonovy Casova
Standard Standard dotacia

Prierezové témy

1. Zakladné
prvky
vytvarného
vyjadrovania
- vytvarny
jazyk

negativ a pozitiv | variant 1: figurdlna | Matematika 4h

kompozicia v
/v ploSnom
. ¢lenitom prostredi
vyjadreni
rozkreslend na

- namet: figlra, puzzle (pole

predmet (vyrazny | zodpoveda obrysu

obrysovy tvar); tvaru); kontrastné

technika: kresba, vyfarbenie

strithanie, mal'ba rozliSujuce pozadie

cez Sablonu; alt. a figlry;

linorez vystrihnutie a
skladanie

variant 2: Sablona —
negativ - pozitiv:

kresba tvaru podl'a




skutocnosti (doraz
na obrys);
vyrezanie tvaru —
vznik negativneho
tvaru (pozadie);
ziaci v kompozicii
vyuzivaju obidve
Casti Sablony —
radia, variuji

tvary(figiry)

variant 3: kresba
figlr (resp.
predmetov) v
pohybe (v réznych
polohach),
Srafovanie figiry
ako plochy,
Srafovanie pozadia

ako plochy

2. MozZnosti
zobrazovania

videného sveta

kreslenie
predmetu podl'a

skuto¢nosti

- namet: tvarovo
zaujimavy

predmet

technika: kresba
ceruzou (uhlikom,
rudkou, perom)
modelacia
Srafovanim

tienovanim,

ziaci kreslia
predmet podla
videnej skutocnosti
(geometricka
vystavba
proporcii); skuSaju
vyjadrit’ jeho tvar
tieovanim
(roztieranim
kresliaceho
materialu),
Srafovanim,

lavirovanim;

Geometria

3h




lavirovanim

zoznamovanie sa so
zakladmi
konsStrukcie tvaru;
vysledok by mal
zodpovedat’
zakladnym
proporciam

videného predmetu

modelovanie ziaci modeluju 4h

predmetu podl'a predmet podl'a

skutocnosti videnej skutoc¢nosti

) s dorazom na
- namet: tvarovo
g o vystavbu proporcii

zaujimavy, nie
(budovanie od

zlozity predmet
geometrickych

technika: tvarov

modelovanie z k modeléacii),

hliny (modelovacej | kontroluju ho

hmoty) z roznych
pohl'adov;
zoznamovanie sa so
zékladmi
konstrukcie tvaru;
vysledok by mal
zodpovedat’
zakladnym
proporciam
videného predmetu

3. Podnety kubizmus variant 1: ziaci 3h
vytvarného a konstruktivizmus | spolu s ucitel'om

umenia /média,

Styly, procesy,

a) - ndmet: zatisie

(predmety

analyzuju

geometrickll




techniky,
techniky, témy

odvoditel'né od
geometrickych
tvarov); technika:
kolorovana kresba,

mal’ba

b) - namet: veza,
fantasticka
budova; technika:
priestorova

konStrukcia z

Struktaru
predmetov v zatisi
(hladaja v
predmetoch v zatisi
zakladné
geometrické tvary -
nakreslia zakladnu
geometriu kazdého
predmetu); z takto
,rozlozenych*

predmetov skladaji

drevenych tyciek
, obraz
a kartonu;
asamblaz variant 2: ziaci
navrhuji
konstrukciu veze zo
zakladnych
geometrickych
prvkov;
realizuji maly
model
surrealizmus Ziacl sa snazia o 4h
fantastické
zakladné ]
) (nelogicke)
pochopenie _ _
o kombinovanie
surrealistickych

principov tvorby

- namet: sen,
fantasticky

novotvar;

technika: kresba,

mal’ba

réznych predmetov
(ich Casti); cielom
su tvarové, farebné
a kompozicné
kombindcie a
novotvary; Ziaci
svoje novotvary

nazvu a slovne




interpretuju;
diskusia o
napadoch

spoluziakov

abstraktné umenie

nefigurativny

vytvarny prejav

- ndmet: radost’ a
kréasa stopy gesta
alebo geometrie;
technika: malba

(tempery, pastel)

Ziaci si volia
nefigurativne
vyjadrovacie
prostriedky v
polohe
geometrického,
lyrického alebo
kombinovaného
nefigurativneho
prejavu, vyuzivaju
Skvrnu alebo gesto,
primarne vlastnosti
farieb, textlry a
faktiry povrchov;
svoj obraz sa mézu
pokusit’ slovne
interpretovat’ - dat’
mu nazov, alebo ho
nechat’ bez nazvu;
vysledkom je
geometricky alebo
gesticky

nefigurativny obraz

Osobnostny

a socialny

roZvoj

3h

4. Vytvarné
cinnosti
inSpirované
dejinami

umenia

ranokrest’anské

a byzantské
umenie / mozaika
- namet:

inSpirovany

variant 1: figuralna

mozaika:

doladenie sa do
kontextu neskorej

antiky — Byzancie;

Dejepis

Multikultarna

vychova

4h




byzantskym
chramom, alt.
postava Cloveka
alebo Zivocicha;
technika: mozaika
z farebnych
papierovych
Stvorcekov,
materidlova

mozaika

analyza mozaiky
(budovanie tvaru a
linie, farebné

rozlozenie);

kresbovy névrh a
ukladanie obrazu
zo Stvoréekov alebo

kociek

variant 2: navrh
mozaikovej dlazby:
skladanie motivu

z geometrickych a
figurativnych
tvarov; vyuzitie
opakovania,
otacania a
prevratenia

obrazcov

5. Podnety
fotografie

zaklady prace

s fotoaparatom
- namet:
fotografovanie
I'ubovol'nych

motivov;

technika: hry s
ostrost'ou a
neostrostou /
digitalny
fotoaparat (je
mozné pouzi t’ aj

klasicky

po inStruktdzi
ucitel’a ziaci
pracuju s
fotoaparatmi;
okrem zakladnych
technickych
ukonov sa
oboznamuju aj s
vytvarnymi
problémami
komponovania
zéberu (vysek
skuto¢nosti

v hladaciku),

Medialna vychova

5h




fotoaparat,
predpoklada sa
vSak zécvik s
digitalnym
fotoaparatom),
uloZzenie a
zéakladné operacie
s fotografiou v

pocitaci

pracuju so
zaostrovanim (od
ostrosti az po
rozostrenie ako v
,abstraktnej*
fotografii) a s
expoziciou; —
priestorové vzt'ahy
objektov

a kompozicie;
ucitel’ im
predvedie, ako sa
ukladaju fotografie
z digitalneho
fotoaparatu do
pocitaca; fotografie

si vytlacia

6. Podnety

filmu a videa

zaber

uvod do

filmovania

- namet: akcia,

dianie v triede
technika: kratky
digitalny

videozaznam

Co je to zaber?

ziaci hl'adaju vysek
Casti skuto€nosti
prostrednictvom
papierového
ramika, slovne
vyjadruju dej, ktory

sa v nom odohrava;

precvicuju si cez
hladacik kamery
(prip. mobilu)
rozliSovanie
velkosti zaberu,
uhlu pohladu,

osvetlenia,

Medialna vychova

5h




farebného

naladenia,

vyjadrenie miesta,

plynutie ¢asu

7.Podnety
architektury

hravé skimanie

priestoru

- namet: hra na
zariad’ovanie
vlastného
priestoru; brloztek,
zariadenie pre
jaskytiu, hniezdo,
noru, detsku izbu,

karavan a pod.;

technika: kresba -
navrh, prip. model

Z papiera

variant 1:
odvodzovanie
priestoru od
postavy ¢loveka
a jeho pohybov v
flom — tvorba
priestorovych
Struktar
odrazajacich tvar
(funkciu)
mapovaného javu
(proporecii,
pohybov, poloh tela
pri r6znych
¢innostiach;)
modelovanie
,,schranok® na

byvanie, na pohyb

pre Cloveka alebo

zivocichov

variant 2:
vytvaranie vnutra -
interiéru a prvkov,
ktoré ho napiﬁajl’l;
moznosti dutych
prvkov: ¢im sa da

naplnat’ prazdno;

Dejepis

Environmentalna

vychova

4 h




ziaci kreslia,
mal’'uju, robia

model ...

8.Podnety obalovy dizajn navrh obalu pre Environmentalna 4h
dizajnu ) Iubovolny vychova
vzt'ah materialu,
predmet; vyber
tvaru
predmetu, ktory
a grafického '
o tradi¢ne nebalime
rieSenia
(napr. kalerab,
- ndmet: netypicky | viano¢ny kapor,
predmet, automobil...) alebo
netradi¢ny obal; fantastického
_ ) predmetu; vol'ba
technika: nadvrh
materialu, tvaru,
(kresba, mal’ba)
spOsobu otvarania a
navrh grafickej
upravy obalu;
vzt'ah obalu a
obal'ovaného
(propagacia —
prekvapenie...)
9.Podnety podnety variant 1: podnety | Dejepis 4h
tradi¢nych hrn¢iarstva hrnéiarstva: )
Environmentélna
remesiel o o . ,
/alt.: kombinacia ziaci modeluju z vychova
hrn¢iarstva hliny nadobu Multikultirna
a drotarstva (novotvar), roznym | vychova
sposobom (vlys, )
- ndmet: hra na Regionalna
) Spagatova technika, )
remeselnika, vychova

nadoba (uplatnenie
fantazie,

aktualizacia);

vryp...) ju dekoruju;
v pripade
vybavenia Skoly ju

po ususeni vypalia




technika:
modelovanie, prip.
drotovanie;

kolorovanie

(moznost’
glazovania,
moznost’
pomal'ovania
temperou

a lakovania)

variant 2:
kombinécia
hrnciarstva a
drotarstva: ziaci si
prinesu rozbity
predmet (keramika,
porcelan, umela
hmota...) a ten
odrdtuju a
vytvaraju z neho

v tradicii drotarske;j

opravy novy objekt

10.Podnety
hudby

grafickd partitara

/pokus o jej
hudobnu
interpretaciu -
namet: novy
spdsob zapisovania

hudby;

technika: a) kresba

(tus, pero, fixka...)
b) farebna kresba
c¢) malba

d) grafika (linorez,

Ziaci zapisuju
hudbu (do notove;j
osnovy alebo do
svojho vlastného
vymysleného
systému)
prostrednictvom
ikonickych znakov,
vlastnych
grafickych
symbolov,
geometrickych
tvarov ... doraz

moze by t’ na tvare

Hudobna vychova

4 h




monotypia, sucha

ihla)

¢) kolaz, asamblaz

znakov, ich farbe,

ich umiestneni;

nasledne pokus o

hudobnt

interpretaciu (spev,

nastroj)
11. Podnety operacie variant 1: Literatura 5h
literatlry s ilustraciou reinterpretacia

- namet: vybrany

pribeh

technika: kresba,

kolorovana kresba

ilustréacie: ziak si
vymysli pribeh
podl'a predlozené¢ho
obrazku, tento
pribeh posunie
d’alSiemu
spoluziakovi, ktory
ho ilustruje (bez
znalosti povodne;j
predlohy); moze
vzniknuat retazova
hra, na konci sa
obrazky
konfrontuju variant
2: negativna
ilustracia: Ziaci
kreslia ilustraciu
textu tak ze
znazoriuju to, €o v
texte nie je (ale
mohlo by byt),
nasledne
prerozpravaju text

podra ilustracie




12.Podnety
réznych oblasti
poznavania

sveta

vytvarné hry
s problematikou

dejepisu

- ndmet: analdgie s
latkou dejepisu;
technika: pribeh a
obraz (alt. socha -
pomnik) na jeho

zaklade

Ziaci vytvaraju
mapu (cestovny
poriadok,
orienta¢nu schému)
dejepisu svojho
zivota (vymyslaja
symboly pre

jednotlivé udalosti);

Dejepis

Dopravna vychova

4 h

13.Tradicia a | vytvarné reakcie | ziaci primerane Multikultarna 3h
identita na rozne typy veku analyzuji vychova
/kultirna regionalnych a vytvarne ) )
' Environmentélna
krajina ornamentov spracovavaji prvky |
vychova
/ornamentov ornamentu z
r6znych kultar - roéznych regionov Regionalna
namet: aplikécie a kultar; vychova a tradi¢na
ornamentu na o Iudova kultara
porovnavaju ich,
sucasny odev, na o )
. kombinujt a tvoria
automobil,
) ) novotvary,
lietadlo, GiZitkovy
predmet vymyslaju
‘ netradi¢né aplikacie
technika: malba
ornamentu,
(farba na latku) o
podporované su
synkretické rieSenia
14.Skola objavovanie ziaci rozdeleni do Osobnostny 3h

v galérii/galéria

v §kole

prvkov obrazu

a) vystava
v galérii/ muzeu;
objavovanie diela/

diel v galérii

dvojic alebo
skupiniek kreslia
dielo podla
slovného opisu
jedného zo skupiny,

ktory dostane jeho

a socialny rozvoj




a hlbsie
uvazovanie o nich
na zéklade
predchadzajtceho
vzbudenia zaujmu
o origindl diela

a jeho blizsie
spoznanie

b) 'ubovol'na sada

r6znych

reprodukcii diel

reprodukciu.
Uvazovanie o diele,
jeho rozmeroch,
autorovi, roku
vzniku,...

a nasledné hl'adanie
originalov diel

a konfrontovanie
svojich predstav so

skuto¢nost’ou.




Predmet: Vytvarnd vychova
Rocnik: Siesty
1.Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Predmet vytvarna vychova (dalej VY V) nizSieho sekundarneho vzdelavania plynulo
nadvizuje na vytvarnl vychovu v primarnom vzdeldvani. Nad’alej vychadza z autentickych
sktsenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou ¢innost'ou — z intenzivnych zazitkov dobrodruzstva
tvorby a seba vyjadrovania sa. Rozvija osobnost’ ziaka v uplnosti jej citenia, vnimania,
intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych dusevnych aktivit.
Vzhl'adom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku, ustupuj e spontdnny pristup
k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajsich podnetov. Vacsina ziakov v tomto
obdobi straca svoju prirodzenu vyrazovost. VYV sa musi podiel’at’ na tejto transformacii.
Uskutociuje sa to:

— dérazom na objavit’ 'udsky pristup k technikam, vyjadrovacim prostriedkom a médiam,

— nahradenim nedostatku formélnych zruc¢nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré takéto
zruénosti nevyzaduju,

-- va¢§im dorazom na myslenie ziaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a
poznavaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko seba vyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, pren4sa na iné oblasti
aktivity. Do vyucovania st zaradované prostriedky a ¢innosti, ktoré rozsiruji moznosti
poznavacieho procesu ziaka a dovol'uj mu naplnit’ jeho prirodzené ambicie po vizualnom
vyjadreni skuto€nosti, po pozndvani formélnej 1 obsahovej Struktiry sveta, po presnejSom
zobrazeni pozorovanych vztahov, po vySsej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite
spdsobov vytvarania. Zapdja sa koncepcné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu
s myslenim estetickym. Detsku spontannost’ ma postupne nahradzat’ jej dospely ekvivalent —
duchovna otvorenost’ a svieZost’, spojend s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak
reaguje na stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety prirodné, civiliza¢né i kulturne.
Zvysuju sa jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit’ oblast’

novych moznosti, zodpovedajicich svojmu vyvinu.

Metodické vychodiska
predmetu



Vyucovanie VYV je programovany a riadeny proces v ktorom ale ucitel’ iniciuje, reSpektuje

a podporuje napady a individudlne rieSenia ziaka.

Vychodiskami tohto procesu su:

1. ¢innosti Ziakov, ktoré¢ vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych procesov
vytvarnych a vizudlnych umeni. Su zaloZené na su¢asnom stave poznania vizualnej kultury;

2. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maji svoj dolezity antropologicky a kultirny
charakter;

VYV predstavuje v ramci obsahu vyucovania jedineénii moznost' tematizovat zakladné
antropologické koncepty

a) koncepty &asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, irka

...), b) kultirne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost, jemnost’ ...),

d) kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priate [,
postihnuty ...; kultirne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta),

e) kategorie efektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).

Témy ponimame z hl'adiska:

a) osobnosti a veku ziaka,

b) edukaénych ciel'ov,

¢) kulturno-spoloc¢enskej reality.

Ziak spracovava (mentalne i formélne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a
fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaji na javovu stranku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaji niektorymi z tychto tém, VYV angazuje osobnost’ Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ad4 svoj spdsob ich vyjadrenia. To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dolfia predmety v ktorych prevazuje
ciel’ kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektury, filmu a videa;

V nizSom sekundarnom vzdelavani sa zvySuje doraz na poznavanie a veku primerany rozbor
diel vizualnej kultury — jednak kl'a¢ovych diel reprezentujicich historické epochy a kultury,

jednak diel reprezentujticich sicasné tendencie.

2.Ciele vyucovacieho predmetu:

Ciele vytvarnej vychovy na Girovni niZzSieho sekundar neho vzdelavania st:



Kognitivne ciele

Poznavat’ jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né principy,
vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySovat’ uvedomelost’
reflexie vizualnej kultary. Poznéavat’ vediet pomenovat’ posobenie (vyraz) umeleckych diel,
svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizualnej kultary, reprezentujice zanre a
niektor¢ stylové obdobia a iné kultury.

Cez vlastnu Cinnost’ ziaka uvadzat’ k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizudlnych znakov
(multimédia, reklama, vytvarné média, architektura ,dizajn), k vedomému pouzivaniu
zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat tvorivost. Umoznit’ zZiakovi vyvoj od detského, spontanneho spdsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny nazor a
vkus. Nadalej rozvijat’ a kultivovat’ vnimanie, predstavivost a fantdziu, podporovat a
podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie konvencénych schém a
inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom VV rozvijat
tvorivost’ v jej zakladnych, vSeobecne uplatnitelnych principoch. Formovat a rozvijat
gramotnost’ (zrucnosti) ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat' kultirne a postoje. Vychovavat' Zziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultarnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodnét umenia a kultiry — vo vztahu k
tradicii, ale na Grovni aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat celistvli osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvija t’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a poznéavanie, a taktiez formovanie a aktivne

pouzivanie zrucnosti — to vSetko prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyu€ovania.

Osnovy VV podporuji medzi predmetové vizby, interdisciplindrnost’ vyucovania, pri
zachovani $pecifik spdsobu pozndvania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapdjaj
citovost’, efektivitu, expresivitu a obrazova konceptualizaciu, ktoré s vlastné vytvarnému
vyjadrovaniu, do vzt'ahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi. V ramci nizS§ieho
sekundarneho vzdelavania to predstavuje vedomé hl'adanie formalnych a obsahovych stvislosti
s prirodovednymi i humanitnymi predmetmi a s inymi druhmi umenia.

3.KPicové kompetencie



Ziak ma po absolvovani niZ§iecho sekundarneho vzdelania ticto vedomosti, zru¢nosti a
postoje: vedomosti — vo vytvarnej vychove je vac¢sina vedomosti ziskavana a zaroven
overovana prostrednictvom praktickych ¢innosti Ziaka; Cast’ vedomosti o vytvarnom umeni
a vizualnej kulture sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej ¢asti vyucovacej

jednotky a je podporend vizudlnymi materialmi (edukacné DVD, knihy ,Casopisy);
Absolvent nizsieho sekundarneho vzdelania sa naucil:

zrucnosti a sposobilosti — formalne zruénosti Vyjadrovacie zru¢nosti, ktoré predstavuju
zéklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti

vizuélnej kultiry).

Ziak dokaze: — zvladnut' zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a

Sirka, pomer hlavnych casti),

— dokazat’ vybrat’ cast’ videnej skuto€nosti za ucelom zobrazenia

— zaber (fotografia, film, komiks), rdm, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika), —
hrat’ sa s jednoduchymi ani ma€anymi trikmi, kamuflaZou a napodobneninou (filmovy
trik , kulisa, maskovanie, mimikry),

— vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu, — vyjadrit’ sa
zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania, jednoduchych grafickych
technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptiry, — vytvorit’
zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho
navrhu,

— tvorivo pouZzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, néstroje a techniky
komponovat’ a Stylizovat’

— prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,

— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety z prostredia svojej
obce (regidonu), svojho socidlneho prostredia, — vo svojom vyjadrovacom procese
spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych) tendencii umenia 20. st. az po
sucasnost’,

— vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom , literdrnom) spracovavat’
podnety z inych predmetov.

— technické zruénosti

— Ziak dokéaZe: — zvladnut’ narabanie s roznymi nastrojmi (ceruza, $tetec, pero, fixy, uhlik,

drievko, rydlo, noZnice, $ablona, Spachtla, val¢ek a pod.),



kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieflovania,

zvladnut’ technické zéklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapustanie),
zvladnut konstruk¢no-technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v koldzi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),
zvladnut’ techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru
balenie, obliepanie, obvézovanie, odrotovanie,

zvladnut' jednoduché techniky otlacania (frotaz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a
pod.),

zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlacania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie relié¢fu do sadry, — zvladnut’ techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov do asamblazi,
zvladnut’ zakladné grafické operacie na pocitaci.

mentalne sposobilosti

rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;
Ziak dokéze:

vediet’ odovodni t” vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutoCnosti (¢o zobrazit’) alebo
hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimavé
chdpat’ niektoré spdsoby notdcie (mapa, partitira, plan) ako vytvarny sposob
vyjadrovania skutocnosti,

vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektar

uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifikd svojho kultirneho a fyzického prostredia
(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

uvedomovat’ si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (po¢tu, mnozin, s itania, odc¢itania,
nasobenia, delenia) ...,

pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o

vlastna ikonografiu, erb, znacku, logo.



— Postoje

— hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

— ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukac¢nej téme volil svoje vlastné, teda autentické
rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci ndzor. Formovanie
takéhoto pristupu je délezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viac¢Sou Castou kurikula; U ziaka sa sformovali tieto
postoje:

— otvorenost’ voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

— otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analdgii (tvarovych, materidlovych, vyrazovy ch),

— v niz8ich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

— néklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich s
chéminovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane
veku) vlastného ndzoru (myslenia),

— Ziak dokaZe: — zvladnut narébanie s réznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieflovania,

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapust'anie),

— zvladnut’ konStrukéno-technické tkony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvidzovanie, odrotovanie,

— zvladnut’ jednoduché techniky otld€ania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a
pod.),

— zvladnut’ zdklady modelovania predmetnych tvarov, otlaCania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry, — zvladnut’ techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov do asamblézi,

— zvladnut' zakladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti



— rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skutoc¢nosti a prezivania
zéazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

— Ziak dokéaze:

— vediet’ odovodni t vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutoc¢nosti (Co zobrazit)) alebo
hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimaveé

— chépat’ niektoré spdsoby notacie (mapa, partitura, plan)ako vytvarny spdsob vyjadrovania
skutocCnosti,

— vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektar

— uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ $pecifika svojho kultirneho a fyzického prostredia
(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

—uvedomovat’ si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (poc¢tu, mnozin, s ¢itania, odc¢itania,
nasobenia, delenia) ...,

— pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o

vlastna ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické

rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie
takéhoto pristupu je dolezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viac¢Sou Castou kurikula; U Ziaka sa sformovali tieto

postoje:

otvorenost’ vo¢i experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,

motivom a témou,

otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analdgii (tvarovych, materidlovych, vyrazovy ch),

— v nizsich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,

— naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)
vlastného nazoru (myslenia),

— tolerancia vo¢i rdznym typom vyjadrovania, vkusu inych Tudi,

— aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnot



— jeho pozndvanie a pretvaranie. - vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi ktorych obdivuje
(povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ich so svojim §tylom,
hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),

— spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit’ ich s ponimanim inych

ziakov.

Pedagogicke stratégie:

Metddy prace:

-motivaéné(motivacné rozpravanie, rozhovor, demonstracia); expozicné (rozpravanie,
vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracnd metdda , pozorovanie, praktické aktivity , praca
s knihou a textom; aktivizujice (diskusia, situa¢nd metoda) ; brainstorming, heuristicky

rozhovor.

Formy préce:

individudlna praca ziakov, skupinova praca ziakov, praca vo dvojiciach, demonstracia a

pozorovanie, kooperativne vyucovanie.

3.Ucebné zdroje:

Dejiny umenia, edukacné DVD, CD, ¢asopisy, internet

4.Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ziaci st hodnoteni pod I'a Metodického pokynu &. 22/2011 na hodnotenie Ziakov
zakladnej Skoly.
Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Zziakom , v ktorom ugitel’ Ziakovi
poskytne citliva, veku primeranu, analyticky podlozent spéitni vézbu o réznych
aspektoch jeho ¢innosti (vid’ kritéria hodnotenia). Vo vzajomnej komunikacii ma ziak

moznost’ klast’ otazky alebo zdovodnit’ svoj pristup.

Ucitel berie ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav sivisi s fantaziou, sebaprojekciou, zdujmami

a intimnym svetom ziaka a ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieseni vytvarnych



uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych sadov
a Sablonovitych kritérii. Uprednostiiuje osobny, diferencovany pristup. Vysledok vytvarnych

¢innosti / artefakt/ nie je jedinym predmetom hodnotenia.
Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:
a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych nédpadov a
vlastného zamerania pri realizacii edukacnej ulohy, - otvorenost’ voc¢i experimentovaniu,
skusanie inych, svojskych rieSeni, - cie’avedomost’ rieSeni, - zaujem o ¢innosti v rdmci
edukacnych uloh a pripravy pomocok, - schopnost’ spolupracovat’, - schopnost’ zaujimat’
stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie pozadovanych néstrojov, materialov a technickych operacii
s nimi), - formalne zruénosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), -
mentalne sposobilosti na urovni rozvoja vnimania a preZivania, - mentalne spésobilosti
na

urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,- mentalne sposobilosti na irovni myslenia
(vlastné témy, koncepcie, navrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat’

procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia stivisiacich s preberanymi
edukacnymi tlohami, - pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho, -
znalost’ materidlov, technik, médii a procesov ich pouZivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

Orientacny opis naplnenia kritérii vo vzt'ahu ku Skale hodnotenia

stupent hodnotenia opis kritérii

vyborny Ziak spliia kritéria (a — d) na vynikajicej urovni: @ Ziak je
iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatituje

vlastné népady, je otvoreny vo¢i novym podnetom a

experimentovaniu, ® Ziak dokaze vyjadrit’ veku primerané



postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti




vizualnej kultiry,e Ziak ovlada zru¢nosti (technické,
nastrojové, materidlové) podlapoziadaviek ro ¢nikovych
kompetencii na vynikajucej urovni,® ziak preukazuje veku
primerané mentalne spdsobilosti — na Grovni vnimania,
prezivania, fantdzie a predstavivosti, vytvarania lastnychv
koncepcii, ® ziak dokéze veku primerane pomenuvat’ a
interpretovat’ svoje zazitky,cinnosti a ich vysledky, e ziak
preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultiry primerané
edukacnym tlohdm (v nizsich ro¢nikoch najmi vedomosti o
materidloch nastrojoch, zakladnych technikach a hochdru
vizudlnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o §tyloch,
taziskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),
ziak dokdze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je
tolerantny vo ¢i tvorivym prejavom, ndzorom a vkusu inych,
e ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a

schopnostiam.

chvalitebny

Ziak v podstate sp Ia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je

menej samostatny, iniciativny a tvorivy.

dobry

Ziak realizuje eduka ¢né ulohy priemerne, chyba mu
iniciativnost’, tvorivost, tolerancia, nerozSiruje svoju
flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky,

podlieha predsudkom a stereotypom.

dostatocny

Ziak realizuje eduka ¢né ulohy na nizkej trovni, bez
vlastného vkladu, s tazkos tami aplikuje ziskané zru¢nosti a

poznatky v novych oblastiach.

nedostato¢ny

Ziak nesp Iia kritérid, nema zdujem o vytvarné aktivity,

neguje vyucovaci proces.

5.0bsah predmetu 6. ro¢nika:

Casovy rozsah vyu ¢by: 1 hodina tyzdenne — 33 hodin ro ¢ne




Tematicky celok Obsahovy Vykonovy Medzipredmetové | Casova
Standard Standard vztahy dotacia
a prierezové témy
Uvod do lh
vyucovania —
pomocky,
potreby, formaty
1.Vytvarny mierka a) priblizovanie a Matematika 2h
jazyk a proporc¢né vzd’alovanie: Geometria
/ zakladné prvky | vztahy, operacie | zvé ¢Sovanie
vytvarného s proporciami (zmenSovanie)
vyjadrovania Casti (vyseku)
kompozicie;
farebna
perspektiva,
zaostrovanie;
zmeny mierky
b) mierka: kresba
(mal'ba) predmetu,
jeho opakované
radenie pri stdlom
zmenSovani;
doplnenie
prostredia
(podporujiaceho
priestorovost);
kolorovanie v
sulade s farebnou
perspektivou
2.MoZnosti kreslenie figury Geometria 3h

zobrazovania

podl’a skuto¢nosti

ziaci kreslia figiru

podl'a videnej

Osobnostny




videného sveta

a spaméti

skutoc¢nosti —
formou skice,
schematickej
(geometrizujtcej)
kresby, linkou a
valérom; niektoré
fazy pohybu sa
potom snazia

nakreslit’ spamati

ziaci ma l'uju figaru
spamiiti (detaily
odpozorovavaju
podl’a skuto¢nosti);
doraz na
propor¢nost’,
zachytenie pohybu
a farebnll

modelaciu

figira v pohybe;
vychodiskom st
kresby; doraz na
proporcie a

vystihnutie pohybu

a socialny rozvoj

3.Podnety
vytvarného
umenia / média,
Styly, procesy
techniky, témy

kinetické

/svetelné/ umenie

a) kineticky objekt:
ziaci navrhuju a
realizuju objekt z
lahkych
materidlov, ktory
mdze by t napr.
zaveseny v
priestore (droty,

Spagat) a reaguje

Multikultarna

vychova

Medialna vychova

2h




objekt, op-art svete

na pohyb vzduchu,
alebo je rozhybany
dotykom

b) svetelny
né umenie:
ziaci navrhuja

objekt

- vyuZzivajuci

matnicu a svietidlo,

- vyuzivajuci
svetelny 1a¢
prechadzajuci cez

Strbinu,

- vyuzivajuci
farebné folie a

svietidlo (baterku)

- kineticky objekt
kombinovany s
osvetlenim
(baterka) a vrhajtci

tiene...

ziaci rozkreslia
tvar predmetu a
pozadia do pasov
(Stvorcov), tak aby
vytvaral iluziu

priestorovosti

3h




4. Podnety
vytvarného

umenia

stredoveké a

gotické umenie

variant 1: vitraz:

uvedenie do doby,
obozndmenie s
gotickou
architekturou;
analyza
technickych a
vizualnych
vlastnosti vitraze;
zéazitok nametu a
jeho transformécia
— rozkresba na
farebné plochy

a konstrukciu

variant 2: knizna
iluminacia:
manuskript,
niciala;

vytvorenie strany s
kratkym textom;

nacvik pisma

variant 3:

rytierske brnenie:
uvedenie do doby;

inSpirécia dizajnom
brnenia, erbmi,

SiSakmi, zastavami

snaha imitovat’

Multikultarna

vychova

Dejepis

4h




material (mal’bou,

kolazou)

5. Podnety
fotografie

inscenovana

fotografia

/kresba svetlom,
zmeny osvetlenia
— vplyv na

plasticitu

a) ziaci si vytvoria
,terén
(modelovanim z
plasteliny,
kombinéciou
materialov s
réznymi textirami
povrchov,
kombinéciou
priehl'adnych,
priesvitnych a
nepriehladnych
materialov...); do
terénu mozZu
umiestnit’
jednoduchy
predmet (ceruzku,
noznice...);
inscenaciu
nasvecuju pod
r6znym uhlom,
réznou intenzitou,
priamym a
rozptylenym
svetlom, farebnymi
svetlami; situaciu
zaznamenavaji

fotoaparatmi;

Medialna vychova

lh




fotografie ulozia v

pocitaci

6. Podnety filmu

a videa

vzt’ah obrazu
a zvuku vo filme

hudba, hlas a

slovo, strih

b) ziaci pracuju s
nafotografovanym
materiadlom vo
fotokomore,
experimentuja s
osvitom, vykryvaju

Casti fotografie

¢) luminografia —
kreslenie svetlom
pred zapnutym
fotoaparatom

s dlhou expozic¢nou
dobou, videnie
priestoru ,,v inom

svetle

Multikultirna

vychova

Medialna vychova

1h

7. Podnety
architektury

Urbanizmus

/plan mesta,
Struktura zon,
doprava, uzly,
vztah ku krajine,
mesto a dedina
/fantastické

priestory

architekt ako
tvorca mesta,
urbanista, pohl'ad
na mesto zhora a
rozmys l'anie o iom
zvnutra; pridelenie
farieb jednotlivym
zonam C¢innosti,
tvorenie farebnych
map prevladajiacich
¢innosti,
nachéddzanie

optimalnych

Geografia

Multikultirna

vychova

3h




prepojeni medzi
jednotlivymi
farebnymi sektormi
definovanymi
prevladajicou

¢innost’ou;

ziaci kreslia plan
(realizuji model)
mesta (Casti,
dediny); uvazuju
o poziadavkach
komunikacie,

o ¢leneni na zony;
do hry mézu
vstupovat’ aj rozne

fantastické funkcie

8. Podnety

dizajnu

odevny dizajn

/Cast’ odevu,

doplnok

ziaci navrhuju Cast’
odevu, doplnok
(pre ¢loveka,
zviera, fantasticku
bytost’...); riesia
jeho tvar, textilny
dizajn (vzor,
povrchovu Upravu)
a vyhotovia ho ako
model

z papiera alebo

latky

2h




9. Podnety podnety ziaci po inStruktdzi | Environmentélna 2h
tradi¢nych kosikarstva, ucitel'a vytvaraju vychova
remesiel pletenie objekt podl'a o
Regionélna
vlastného navrhu o
vychova a tradi ¢na
pletenim drevenych
Pudova kultara
(drotenych,
buzirkovych)
prutov
10.Elektronické | spracovanie ziak sa Medialna vychova lh
média a montaz obrazu | oboznamuje

/vrstvy, filtre,
transformacie,

farebné variacie

/pismo a obraz

/alt.: simulovanie
vrstiev a filtrov
prostrednictvom
mechanickych

a vytvarnych

prostriedkov

s pouZivanim
vrstiev, filtrov,
transformacii,
farebnych variécit,
skresleni a
deformacii
digitalneho obrazu
prostrednictvom
grafického

programu

/ montuje rézne

W

¢
asti obrazov

(fotografii),
montuje pismo

a obraz

ucitel’ vysvetli
(predvedie ziakom
niektoré moznosti
montaze obrazu na
pocitaci; ziaci
nahradzaju

digitalne




prostriedky
mechanickymi
(vrstvy = folie,
filtre = rastre a
rozkresby tvarov,
deformaécie
pomocou zrkadla
alebo zrkadlovej
folie a pod.)

a vytvaraji
obrazovl montaz
(koléaz, rolaz,

kombinaciu...)

11. Podnety
hudby

a literatury,
/ synestetické

podnety

farebna hudba
/objekt, hudobno-

vizualny nastroj

/alt.: zvukova

plastika, objekt

uloha 1 Ziaci

navrhuju (tvoria)

objekt (kineticky,

svetelny) alebo obraz

(kolaz, rolaz, op art
...), ktory umoz nuje
reakciu (prepis)

melddie, rytmu, farb;

zvuku...

-) ziaci navrhuju
(tvoria) novy
hudobny néstroj;
doraz na vz tah
vizudlnych kvalit
(tvar, farba, vyraz...)
k ocakédvanym

zvukovym kvalitdm

uloha 2: ziaci

pracuju so zvukmi

Hudobna vychova

Literarna vychova

2h




synteticky
vyrobenymi na
pocitaci, ku zvukom
prirad’uju farby aleb
farebné kombinacie
v grafickom

programe

12. Podnety
roznych oblasti
poznavania

sveta

podnety

prirodopisu

/prirodné

Struktlry

a) ziaci sa inSpiruju
vizuélnou strankou
mikro- (makro-)
Struktary prirodnin
(organickych aj
anorganickych),
zva ¢Suju ich —
prevadzaju do
vytvarného jazyka,
hl'adaju analogie
medzi mikro- a

makroStruktarami
b) Ziaci sa in$piruju
vizualnou strankou

kozmickych javov

Environmentalna

vychova

Biologia

2h

13. Tradicia a
identita
/ Kultarna

krajina

vytvarné reakcie
na tradicné formy
(architektury
odevov, jedal,

zvykov ...)

a) Ziaci primerane
veku analyzuju

a vytvarne
transformuj
(zobrazuju,
Stylizuju,
pouzivaji v inom
kontexte ...)
typické znaky
architektiry

Multikultirna

vychova

Regionalna
vychova a tradi ¢na

['udova kultara

2h




v mieste bydliska
alebo v regione;
vychodiskom moze
byt napr. skica
(opis), ale cielom
je d’alSie tvorivé
spracovanie latky;
porovnavaju
architektiru s
inymi stavbami,
hl'adaju stylové
znaky a Specifikd

stavieb

b) ziaci vytipuju
charakteristické
jedla, odevy (nie
len kroje), zvyky
(pop kultaru)
svojho prostredia
(rodina, mesto,
dedina...) a
vytvarne ho
transformuju do
objektu, obrazu,

akcie a pod.;

nejde o opisné
zobrazenie, ale
o vyber a
zobrazenie

typického

14.Skola

obraz pre 5

a) Abstraktné dielo

v galérii

Osobnostny

2h




v galérii/

galéria v Skole

zmyslov

PribliZenie

a vcitenia sa do
diela
prostrednictvom
zapojenia

a vyuzitia
vsetkych 5
zmyslov, ktoré
okrem zraku

v galérii zvacsa

nevyuzivame.

(geometricka alebo

lyrické abstrakcia)

Uvazovanie o tom,
¢o obraz zobrazuje,
¢o ndm pripomina,
aké pocity v nas
vyvoléava,¢i obraz
musi vzdy
zobrazovat’ nejaky
predmet, Cloveka,
jav, odkedy umelci
prestali tvorit’

vylu ¢ne podla
skutocnosti a aké
témy zaujimaju
umelcov v dnesnej
dobe. Na diela sa
mozZeme pozera t,
no vi ¢sinou
nezapajame ostatné
4 zmysly. Mozeme
ich vSak vyuZzi t pri
interpretacii prave

abstraktnych diel.

b) Reprodukcia
diel napr. V.
Kandinského, F.
Kupku, P.
Mondriana,
abstraktnych soch
J. Math¢ho

a socialny rozvoj




Predmet: Vytvarnd vychova
Roc¢nik: siedmy
1. Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Predmet vytvarna vychova (dalej VY V) nizSieho sekundarneho vzdelavania plynulo
nadvizuje na vytvarn vychovu v primarnom vzdeldavani. Nad’alej vychadza z autentickych
sktsenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou ¢innost'ou — z intenzivnych zazitkov dobrodruzstva
tvorby a seba vyjadrovania sa. Rozvija osobnost’ ziaka v uplnosti jej citenia, vnimania,
intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych dusevnych aktivit.
Vzhl'adom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku, ustupuj e spontdnny pristup
k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajsich podnetov. Vi ¢§ina ziakov v tomto
obdobi straca svoju prirodzenu vyrazovost. VYV sa musi podiel’at’ na tejto transformacii.
Uskutociuje sa to:

— dorazom na objavite I'sky pristup k technikdm, vyjadrovacim prostriedkom a médiam,

— nahradenim nedostatku formalnych zruc¢nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré takéto
zruénosti nevyzaduju,

-- vd ¢8§im dorazom na myslenie ziaka, na pri ¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a
poznavaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovaniasa vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko seba vyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, pren4sa na iné oblasti
aktivity. Do vyucovania st zaradované prostriedky a ¢innosti, ktoré rozsiruji moznosti
poznavacieho procesu ziaka a dovol'uj mu naplnit’ jeho prirodzené ambicie po vizualnom
vyjadreni skuto€nosti, po pozndvani formélnej 1 obsahovej Struktarysveta, po presnejSom
zobrazeni pozorovanych vz t'ahov, po vysSej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite
spdsobov vytvarania. Zapdja sa koncepcné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu
s myslenim estetickym. Detsku spontannost’ ma postupne nahradzat’jej dospely ekvivalent —
duchovna otvorenost’ a sviezos t', spojena s pribidanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak
reaguje na stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety prirodné, civilizacné i kulturne.
Zvysuju sa jeho technické schopnosti.Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit’ oblast’

novych moznosti, zodpovedajicich svojmu vyvinu.

Metodické vychodiskapredmetu



Vyucovanie VYV je programovany a riadeny proces v ktoro m ale ucitel iniciuje, reSpektuje
a podporuje napady a individudlne rieSenia ziaka.

Vychodiskami tohto procesu st:

1. ¢innosti Ziakov, ktoré vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych procesov
vytvarnych a vizudlnych umeni. Su zaloZené na su¢asnom stave poznania vizualnej kultury;

2. témy/namety/obsahyzobrazovania, ktoré maji svoj dolezity antropologi cky a kultirny
charakter;

VYV predstavuje v ramci obsahu vyucovania jedineénii moznost' tematizovat zakladné
antropologické koncepty:

a) koncepty &asopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, irka

...), b) kultirne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost, jemnost’ ...),

d) kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priate [,
postihnuty ...; kultirne rozdielnosti vo vizudlnomvyjadrovani sveta),

e) kategorie efektivity (rados t, bolest, smutok, néaladu ...).

Témy ponimame z hl'adiska:

a) osobnosti a veku ziaka,

b) edukaénych cie l'ov,

¢) kulturno-spoloc¢enskej reality.

Ziak spracovava (mentalne i formélne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a
fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaji na javovustranku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaji niektorymi z tychto tém, VYV angazuje osobnost’ Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ad4 svoj spdsob ich vyjadrenia. To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetua tym dop Iha predmety v ktorych
prevaZzuje cie I’ kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektary, filmu avidea;

V nizSom sekundarnom vzdelavani sa zvySuje doraz na poznavanie a veku primerany rozbor
diel vizualnej kultury — jednak kl'a¢ovych diel reprezentujicich historické epochy a kultury,

jednak diel reprezentujticich sicasné tendencie.

2.Ciele vyucovacieho predmetu:

Ciele vytvarnej vychovy na Grovni niZ§ieho sekundar neho vzdelavania st:



Kognitivne ciele

Poznavat’ jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né principy,
vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySova t uvedomelost’
reflexie vizualnej kultary. Poznéavat’ vediet pomenovat’ posobenie (vyraz) umeleckych diel,
svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizudlnej kultary, reprezentujuce Zanre a
niektor¢ stylové obdobia a iné kultury.

Cez vlastni Cinnost’ ziaka uvadzat’ k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizudlnych znakov
(multimédia, reklama, vytvarné médid, architektira,dizajn), k vedomému pouzivaniu
zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat' tvorivost. Umozni t ziakovi vyvoj od detského, spontanneho spdsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny nazor a
vkus. Nadalej rozvijat’ a kultivovat’ vnimanie, predstavivost a fantdziu, podporovat a
podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie konvencénych schém a
inovovanie naucenych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostr ednictvom VV
rozvijat’ tvorivost v jej zakladnych, vSeobecne uplatniteInych principoch. Formova t a
rozvijat’ gramotnost’ (zrucnosti) ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi p rostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, nastrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat' kultirne a postoje. Vychovavat' Zziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultarnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodnét umenia a kultiry — vo vztahu k
tradicii, ale na Grovni aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat celistvli osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvija t’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a poznavanie, a taktiez formovanie a aktivne

pouzivanie zru ¢nosti — to vSetko prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyucovania.

Osnovy VV podporuji medzi predmetové vizby, interdisciplindrnost’ vyucovania, pri
zachovani Specifik spdsobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapajaju
citovost, efektivitu, expresivitu a obrazovi konceptualizaciu, ktoré st vlastné vytvarnému

vyjadrovaniu, do vzt'ahu aj s inymi, prevazne kognitivnhymi predmetmi. V ramci nizSieho



sekundarneho vzdelavania to predstavuje vedomé hl'adanie forméalnych a obsahovych

stvislosti s prirodovednymi i humanitnymi predmetmi a s inymi druhmi umenia.

Kricové kompetencie

Ziak ma po absolvovani niZSieho sekundarneho vzdelania tieto vedomosti, zru¢nosti a
postoje: vedomosti — vo vytvarnej vychove je vac¢sina vedomosti ziskavana a zaroven
overovana prostrednictvom praktickych ¢innosti Ziaka; Cast’ vedomosti o vytvarnom umeni
a vizualnej kulture sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusnej ¢asti vyucovacej

jednotky a je podporend vizudlnymi materialmi (edukacné DVD, knihy ,Casopisy);
Absolvent nizsieho sekundarneho vzdelania sa naucil:

zrucnosti a sposobilosti — formalne zruénosti Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju
zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizualnych ument (gramotnost v oblasti

vizudlnej kultury).

7 iak dokaze: — zvladnut zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a

Sirka, pomer hlavnych casti),

— dokazat’ vybrat’ cast’ videnej skuto¢nosti za ucelom zobrazenia

— zaber (fotografia, film, komiks), ram, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika), —
hrat’ sa s jednoduchymi ani ma¢nymi trikmi, kamuflaZou a napodobneninou (filmovy trik
, kulisa, maskovanie, mimikry),

— vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu, — vyjadrit’ sa
zékladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania, jednoduchych grafickych
technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptary, — vytvorit
zékladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho
navrhu,

— tvorivo pouzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, néstroje a techniky
komponovat’ a Stylizovat’

— prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,

— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety z prostredia svojej
obce (regidonu), svojho socidlneho prostredia, — vo svojom vyjadrovacom procese
spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych) tendencii umenia 20. st. az po

sucasnost’,



— vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom , literdrnom) spracovavat
podnety z inych predmetov.

— technické zruénosti

— Ziak dokéaZe: — zvladnut’ narabanie s réznymi nastrojmi (ceruza, $tetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtla, valcek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieflovania,

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a miesania farieb na palete i na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapuistanie),

— zvladnut’ konstrukéno-technické ukony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v koldZzi a v asamblézi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvézovanie, odrotovanie,

— zvladnut’ jednoduché techniky otld€ania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a
pod.),

— zvladnut’ zéklady modelovania predmetnych tvarov, otld€ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry, — zvladnut techniku skladania a spdjania
priestorovych tvarov do asamblazi,

— zvladnut’ zédkladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti

—rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania
zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a ndpadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

— Ziak dokéaze:

— vediet’ odovodnit’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (Co zobrazit) alebo
hl'adiska (d6lezité¢ — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimaveé

— chapat’ niektoré sposoby notécie (mapa, partitira, plan)k vytvarny spdsob vyjadrovania
skutocnosti,

— vnimat’ a analyticky porovnéavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektar

— uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifika svojho kultirneho a fyzického prostredia

(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,



—uvedomovat’ si moznosti vytvarné¢ho vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu ,paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (po¢tu, mnozin, s Citania, odc¢itania,

nasobenia, delenia) ...,

pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o

vlastna ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

— hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, tedaautentické

rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie

takéhoto pristupu je délezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a

konvergentné myslenie formované vic¢sou Castou kurikula; U ziaka sa sformovali tieto

postoje:

— otvorenost’ vo¢i experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

— otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analdgii (tvarovych, materidlovych, vyrazovy ch),

— v niz8ich ro¢nikoch spontdnne vytvarné riesenia,

— néklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)
vlastného ndzoru (myslenia),

— Ziak dokéaze: — zvladnut’ narabanie s roznymi nastrojmi (ceruza, $tetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieflovania,

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete 1 na obraze;
vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr.
Srafura, pointilizmus, roztieranie, zapuistanie),

— zvladnut’ konStrukéno-technické tkony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut’ techniku konstrukcie vonkajSieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvédzovanie, odrotovanie,

— zvladnut’ jednoduché techniky otld€ania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a

pod.),



— zvladnut’ zaklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry, — zvladnut'techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov do asamblazi,

— zvladnut’ zékladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti

— rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skutoc¢nosti a prezivania
zéazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

— Ziak dokéaze:

— vediet’ odovodnit’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skuto¢nosti (Co zobrazit’) alebo
hl'adiska (d6lezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimavé

— chapat’ niektoré spdsoby notdcie (mapa, partitira, pldn) vytvarny sposob vyjadrovania
skutocnosti,

— vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektar

— uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifikd svojho kultirneho a fyzického prostredia
(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

—uvedomovat’ si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (poc¢tu, mnozin, s ¢itania, odcitania,

nasobenia, delenia) ...,

pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o

vlastna ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, tedaautentické
rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie
takéhoto pristupu je dolezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viacSou Cast'ou kurikula; U Ziaka sa sformovali tieto
postoje:

— otvorenost’ voci experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,

motivom a témou,

otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analogii (tvarovych, materidlovych, vyrazovy ch),

v niz§ich ro ¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,



— naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)
vlastného ndzoru (myslenia),

— tolerancia voc¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych T'udi,

— aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnot

— jeho poznavanie a pretvaranie. — vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi ktorych obdivuje
(povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ich so svojim §tylom,

— hladat’ vlastné cesty sebavyjadrenia; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),

— spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit’ ich s ponimanim inych

ziakov.

Pedagogické stratégie:

Metody prace:

-motivaéné(motivacné rozpravanie, rozhovor, demonstracia); expozicné (rozpravanie,
vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracnd metdda , pozorovanie, praktické aktivity , praca
s knihou a textom; aktivizujuce (diskusia, situa¢nd metodda) ; brainstorming, heuristicky

rozhovor.

Formy préce:

individudlna préca ziakov, skupinova praca Ziakov ,praca vo dvojiciach, demonstracia a

pozorovanie, kooperativne vyucovanie.

3.Ucebné zdroje:

Dejiny umenia, edukacné DVD, CD ,Casopisy, internet

4.Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ziaci sti hodnoteni pod I'a Metodického pokynu &. 22/2011 na hodnotenie Ziakov
zékladnej skoly.
Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom , v ktorom ugitel’ Ziakovi

poskytne citlivl, veku primerant, analyticky podlozenu spéitnu vézbu o réznych aspektoch



jeho ¢innosti (vid’ kritérid hodnotenia). Vo vzajomnej komunikacii ma Ziak moznost’ klast

otazky alebo zdovodnit’ svoj pristup.

Ucitel’ berie ohl'ad na to, Ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zdujmami
a intimnym svetom ziaka a ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieseni vytvarnych
uloh iniciovanych ucitel'om. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych sadov
a Sablonovitych kritérii. Uprednost fiuje osobny, diferencovany pristup. Vysledok vytvarnych

¢innosti / artefakt/ nie je jedinym predmetom hodnotenia.
Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:
a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hladiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a
vlastného zamerania pri realizacii edukacnej ulohy, - otvorenost’ voci experimentovaniu,
skusanie inych, svojskych rieSeni, - cie’avedomost’ rieSent, - zaujem o ¢innosti v rdmci
edukacénych tuloh a pripravy pomocok, - schopnost’ spolupracovat’, - schopnost’ zaujimat’
stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie poZzadovanych néstrojov, materidlov a technickych operacii
s nimi), - formalne zru€nosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), -
mentalne sposobilosti na urovni rozvoja vnimania a preZivania, -mentalne sposobilosti na
urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,- mentalne sposobilosti na irovni myslenia
(vlastné témy, koncepcie, ndvrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat’

procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia stvisiacich s preberanymi
edukacnymi Glohami, - pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho, -
znalost’ materialov, technik, médii a procesov ich pouzivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.



Orientacny opis naplnenia kritérii vo vzt'ahu ku Skale hodnotenia

stupent hodnotenia

opis kritérii

vyborny

Ziak spliia kritéria (a — d) na vynikajtcej urovni:e Ziak je
iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiuje
vlastné napady, je otvoreny voc¢i novym podnetom a
experimentovaniu, ® ziak dokédze vyjadrit’ veku primerané
postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti
vizualnej kultury, e ziak ovlada zru¢nosti (technické,
nastrojové, materidlové) podla poziadaviek roc¢nikovych
kompetencii na vynikajucej urovni,® ziak preukazuje veku
primerané mentalne sposobilosti — na Urovni vnimania,
prezivania, fantazie a predstavivosti, vytvarania lastnychv
koncepcii, ® ziak dokaze veku primerane pomenuvat a
interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a ich vysledky, e ziak
preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultary primerané
edukac¢nym tlohdm (v nizsich ro¢nikoch najmé vedomosti o
materidloch nastrojoch, zakladnych technikdch a druhoch
vizudlnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o Styloch,
taziskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),
ziak dokaze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je
tolerantny vo ¢i tvorivym prejavom, ndzorom a vkusu inych,
e 7iak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a

schopnostiam.

chvalitebny

Ziak v podstate splia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je

menej samostatny, iniciativny a tvorivy.

dobry

Ziak realizuje edukacné ulohy priemerne, chyba mu
iniciativnost’, tvorivost, tolerancia, nerozSiruje svoju
flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky,

podlieha predsudkom a stereotypom.




dostatocny Ziak realizuje edukaéné tulohy na nizkej wirovni, bez
vlastného vkladu, s tazkost'ami aplikuje ziskané zru¢nosti a
poznatky v novych
oblastiach.

nedostatocny Ziak nesplia kritéria, nema zdujem o vytvarné aktivity,

Neguje

vyucovaci proces.

5. Obsah predmetu 7.ro¢nika:casovy

rozsah 1hodina tyZdenne 33hodin

rocne
Tematicky Obsahovy Vykonovy Medzipredmetové | Casova
celok Standard Standard vztahy dotacia
a prierezové témy
Uvod do lh
vyucovania —
pomocky, potreby,
formaty
1. Zakladné Farebné usporiadat’ r6zne Matematika
Prvky kompozi¢né vytvarné prvky do Geometria 2h
vytvarného variacie kompozicia
vyjadrovania usporiadania
- vytvarny prvkov na ploche
Jazyk

N: Kompozicia

z otlacanych listov
(metdda ndhody),
doplnenie
prostredia kresbou

vyhynutych plazov




a jaSterov.

T: otlacanie,

tempera, kresba

tuSom
2. MoZnosti Linearna kresba | zvladnut’ linearnu 2h
zobrazovania architektonického | kresbu
videného sveta | priestoru architektonického
(exteriér), priestoru (exteriér),
propor¢nost’, vyuzi t zasady
pohyb, farebnost’ | perspektivy,
modelécia
N: Svet za Skolou _
priestoru )
Geometria
T: kresba tuSom, kresliarskymi
r ) ) Osobnostny
ma ba pozadia prostriedkami
anilinovymi a socialny rozvoj
farbami a
temperami,
dotvéarand kresbou
Oboznamenie sa
S umenim
inStalacie -
dopiiianie
priestoru
kresbou, mal’bou.
3. Podnety Hravé vytvaranie, $pracovanie Medidlna vychova |3 h
vytvarného radenie roznych | civiliza¢ného
umenia prvkov odpadového
. materialu, reklamy,
/média, Styly, | N: ZatiSie '
Casti vyrobkov
procesy, )
T: kolaz, (ready-made) a z
techniky,

nich tvorba novych




techniky, témy

asamblaz, objekt

suvislosti (tvar,
vyznam) vo forme

obrazu alebo

objektu
4. Podnety Lietacie stroje - | pochopenie Dejepis 3h
vytvarného navrhy myslienkovych, )
' Multikultirna
umenia materidlovych )
N: Hrana ' vychova
a technickych
(renesanc¢né vynalezcu
moznosti doby,
umenie) )
T: kresba navrhu, _ .
) objavovanie novych
konstrukcia,
] moznosti
lepenie modelov ' _
vyjadrovania,
navrhy ekologic-
kych alternativ
lietacich strojov
5. Podnety Fotograficka komponovanie Medialna vychova | 2h
fotografie reportaz, fotografickej
spajanie obrazov | reportaZe s témou
—tvorba deja ochrany zivotného
) prostredia, alebo
N: Reportaz pre o
5 L ] inej témy
Skolsky casopis o
rezonujucej v Skole
T: fotografovanie
digital.
fotoaparatom,
praca s pocitaom
6. Podnety Scenar- ziak si ozrejmi Multikultarna 2h
filmu a videa literarna funkciu scenéra — vychova
priprava filmu a | literrnej pripravy )
Medialnavychova
videa filmu —
nacrtne/napise

N: M§j najvacsi




trapas

T: pisanie a kresba

kratky namet —
navrhne miesta
konania, prostredia,
postavy, zapletku,
rieSenia, navrhne
dialégy, rozpise
klucové scény,
pomenuje zakladné
témy pribehu,

nacrtne navrhovany

vyzor postav,
prostredia
7. Podnety Typ, funkcia ziaci navrhuja Geografia 3h
architektiary avyraz/vzhPad [rozne typy stavieb )
Multikultirna
stavby (kostol, skola, )
vychova
obchodny dom,
N: Idealny dom .
5 rodinny dom cek,
pre mna
hotel, pamétnik...);
T: kresba, mal'ba, [uvazujl o ich
kombinovana funkcidch a hl'adaja
technika optimalnu
kompoziciu, tvar,
farbu — vyraz danej
stavby;
porovnavaju;
nasledne Ziaci
vymys laji a
navrhuji hybridné
typy stavieb
8.Podnety Dizajn vyrobku Ziaci navrhuju Osobnostny 3h
dizajnu uzitkovy predmet, | a socialny rozvoj
/ navrh

uvazuju o tvare vo




uzitkového

predmetu
N: Stolicka

T: kresba navrhu,
strihanie, lepenie,

kasirovanie, tvorba

vztahu k
funk¢nosti 1
vizualnej

zaujimavosti

objektu
9.Podnety Podnety ziaci navrhuju a Environmentdlna | 2 h
tradi¢nych krajcirstva vytvaraju objekt vychova
remesiel z kusov latky; Regionalna
N: Spolo¢ny §al
vyuzivaju vytvarny | vychova
T: strihanie, Sitie, charakter spajania
zapinanie, (stehy, zipsy,
lepenie... zapinania...),
skladania,
vypchévania,
vystuzenia,
Skrobenia...
10.Elektronické | Transformacie Ziaci sa Medialna vychova | 1 h
média tvaru na iny tvar | oboznamuju
prostrednictvom . _
so zasadami
rozkresby /
morfingu;
principy -
prevadzaji morfing
morfingu i
v niekol’kych
N: morfing fazach v médiu
jedného kresby
geometrického
tvaru na iny
T: kresba
11.Podnety Vizuilna poézia / | Ziaci tvoria Hudobna vychova |2 h




hudby a
literatury,
/ synestetické

podnety

pokus o recitaciu

N: Kde vznika
hudba

T: kresba, malba,
kombinacia

technik

principom ndhody
(automatizmu)
alebo
kombinatorickymi
metodami slovné
novotvary, slovné
hracky, preSmycky
..., a vyjadruju ich
typograficky hrou s
typmi, velkost’ami,
farbou, texturou a
Umiestiiovanim
pisma; nahrada slov
grafickymi znakmi,
obrazmi alebo
predmetmi,
nasledne pokus

0 recitaciu
(experimenty:
spolo¢na,
kanonicka, ticha,
hlasné ...); doraz na
vztah zvukove;j

a optickej stranky

Poézie

Literarna vychova

12.Podnety
roznych oblasti
poznavania

sveta

Telo ¢loveka

N: Anatomické
stadie Tudského

tela

T: kresba

zZiaci sa zaoberaju
I'udskym telom z
hladiska anatomie,
Fyziologickych
procesov,
materialu, textiry
(koza, vlasy,

pory...) a jednotlivé

Environmentalna

vychova

Biologia

3h




Casti spracovavaju

vytvarne
13.Tradicia a | Rozpravky Ziaci vytvarne Multikultarna 3h
identita pribehy, legendy | spracovavaju vychova
a historia obce, kroniku komunity .
/Kultirna o Regionalna
regionu (z historického
krajina _ vychova
spracované alebo fantastického
vytvarnou hl'adiska)
formou zaznamenavaju,
N: Legendy o sv. transformuju a
Ladislavovi domys 'aju legendy;
patrénovi Skoly - o
_ porovnavaju ich s
kronika .
pribehmi inych
T: monotypia, regionov, kultar —
kresba, mal'ba, hl'adaja
kombinovana a vytvarne
technika spracovavaju
(1lustracia -
kronika)
14.Skola Navsteva vystavy | Uvazovanie o diele, | Osobnostny lh
v galérii vytvarného umenia | jeho rozmeroch, a socidlny
v galérii autorovi, roku roZVvOj

/galéria v Skole

2.Navsteva vystav

a tvorivych dielni

vzniku,...

a nasledné hl'adanie
Originalov

diel, konfrontovanie
svojich predstav so

Skuto¢nost’ou




Predmet: Vytvarnd vychova
Roc¢nik: 6smy
1.Charakteristika vyucovacieho predmetu:

Predmet vytvarna vychova (dalej VY V) nizSieho sekundarneho vzdelavania plynulo
nadvizuje na vytvarnl vychovu v primarnom vzdelavani. Nad’alej vychadza z autentickych
sktsenosti Ziaka, ziskanych vytvarnou ¢innost'ou — z intenzivnych zazitkov dobrodruzstva
tvorby a seba vyjadrovania sa. Rozvija osobnost’ ziaka v uplnosti jej citenia, vnimania,
intuicie, fantazie i analytického myslenia — vedomych i nevedomych dusevnych aktivit.
Vzhl'adom na psychicky vyvin zodpovedajuci veku, ustupuj e spontdnny pristup
k vyjadrovaniu seba samého a vyjadrovaniu vonkajsich podnetov. Vacsina ziakov v tomto
obdobi straca svoju prirodzenu vyrazovost. VYV sa musi podiel’at’ na tejto transformacii.
Uskutociuje sa to:

— dorazom na objavit’ udsky pristup k technikdm, vyjadrovacim prostriedkom a médidm,

— nahradenim nedostatku formalnych zruc¢nosti pri vyjadrovani reality, postupmi ktoré takéto
zruénosti nevyzaduju,

-- va¢§im dorazom na myslenie ziaka, na pri¢inné suvislosti, vztahy medzi javmi a
poznavaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami.

Tazisko seba vyjadrovania sa, oproti primarnemu vzdelavaniu, pren4sa na iné oblasti
aktivity. Do vyucovania st zaradované prostriedky a ¢innosti, ktoré rozsiruji moznosti
poznavacieho procesu ziaka a dovol'uj mu naplnit’ jeho prirodzené ambicie po vizualnom
vyjadreni skuto€nosti, po poznévani formalnej 1 obsahovej Struktiry sveta, po presnejSom
zobrazeni pozorovanych vztahov, po vy$sej technickej dokonalosti prejavu, po pluralite
spdsobov vytvarania. Zapdja sa koncepcné a konstrukéné myslenie, ktoré je uvadzané do vztahu
s myslenim estetickym. Detsku spontannost’ ma postupne nahradzat’ jej dospely ekvivalent —
duchovna otvorenost’ a svieZost’, spojend s pribudanim vedomej tvorivej operativnosti. Ziak
reaguje na stale komplexnejSie podnety, reflektuje podnety prirodné, civilizacné i kulturne.
Zvysuju sa jeho technické schopnosti. Preto vo vytvarnej vychove potrebuje objavit’ oblast’

novych moznosti, zodpovedajicich svojmu vyvinu.



Metodické vychodiska predmetu
Vyucovanie VYV je programovany a riadeny proces v ktorom ale ucitel’ iniciuje, reSpektuje

a podporuje ndpady a individualne rieSenia ziaka.

Vychodiskami tohto procesu su:

3. ¢innosti Ziakov, ktoré¢ vychadzaju z myslienkovych, formalnych a technickych procesov
vytvarnych a vizudlnych umeni. St zalozené na sucasnom stave poznania vizualnej kultary;
4. témy/namety/obsahy zobrazovania, ktoré maju svoj ddlezity antropologicky a kultarny
charakter;

VYV predstavuje v rdmci obsahu vyucovania jedineCni moznost' tematizovat zékladné
antropologické koncepty

a) koncepty Gasopriestoru (&as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, sirka

...), b) kultirne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...),

c) kategorie estetického prezivania (krasa, Skaredost’, neurcitost’, drsnost, jemnost’ ...),

f) kategorie uvedomovania si osobnej a kultirnej identity (ja, iny, cudzinec, priate [,
postihnuty ...; kultirne rozdielnosti vo vizudlnom vyjadrovani sveta),

g) kategorie efektivity (radost’, bolest’, smutok, naladu ...).

Témy ponimame z hl'adiska:

d) osobnosti a veku ziaka,

e) edukacénych cielov,

f) kulttrno-spoloc¢enske;j reality.

Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju jeho predstavy a
fantazijné koncepty, alebo sa odvolavajli na javovu stranku sveta. Na rozdiel od inych
predmetov, ktoré sa zaoberaju niektorymi z tychto tém, VYV angazuje osobnost’ Ziaka v inom
zmysle: neuci sa o nich, ale vyjadruje ich, hl'ad4 svoj sposob ich vyjadrenia. To kladie vysSie
naroky na senzomotorické a afektivne ciele predmetu a tym dopiia predmety v ktorych
prevazuje ciel’ kognitivny.

3. v reflexii diel vytvarného umenia, dizajnu, architektary, filmu a videa;

V nizSom sekunddrnom vzdeldvani sa zvySuje doraz na poznavanie a veku primerany rozbor
diel vizualnej kultary — jednak klIi€ovych diel reprezentujucich historické epochy a kultury,

jednak diel reprezentujticich sucasné tendencie.



2.Ciele vyucovacieho predmetu:

Ciele vytvarnej vychovy na urovni nizSieho sekundar neho vzdelavania su:
Kognitivne ciele

Poznavat’ jazyk vizualnych médii — jazykové prostriedky, zakladné kompozi¢né principy,
vybrané techniky a procesy vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySovat’ uvedomelost’
reflexie vizualnej kultary. Poznéavat’ vediet pomenovat’ posobenie (vyraz) umeleckych diel,
svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizudlnej kultary, reprezentujuce Zanre a
niektor¢ stylové obdobia a iné kultury.

Cez vlastnu ¢innost’ ziaka uvadzat’ k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizualnych znakov
(multimédia, reklama, vytvarné média, architektura ,dizajn), k vedomému pouZzivaniu
zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické ciele

Vedome rozvijat’ tvorivost. Umoznit' Ziakovi vyvoj od detského, spontanneho spdsobu
vyjadrovania k vyjadrovaniu cielavedomému, s dérazom na vlastny pristup, vlastny ndzor a
vkus. Nadalej rozvijat' a kultivovat vnimanie, predstavivost a fantaziu, podporovat a
podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva sebarealizaciu, prekonavanie konvencénych schém a
inovovanie nau¢enych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom VV rozvijat’
tvorivost’ v jej zakladnych, vSeobecne uplatnitelnych principoch. Formovat a rozvijat
gramotnost’ (zru€nosti) ziaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami
prostrednictvom vybranych médii, ndstrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat' kultirne a postoje. Vychovavat' Zziaka smerom k vytvaraniu si primeranych
kultarnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok aktivneho vyjadrovania a
vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do pozndvania hodndt umenia a kultiry — vo vztahu k
tradicii, ale na Grovni aktualneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim.
Formovat celistvi osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti ziaka v jej Gplnosti — rozvija t’ citenie,
vnimanie, intuiciu, fantaziu, analytické myslenie a poznéavanie, a taktiez formovanie a aktivne

pouzivanie zru¢nosti — to vSetko prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyucovania.

Osnovy VV podporujii medzi predmetové vizby, interdisciplinarnost’ vyucovania, pri
zachovani $pecifik spdsobu poznavania sveta prostrednictvom vytvarnej vychovy. Zapéjaju
citovost, efektivitu, expresivitu a obrazovu konceptualizaciu, ktoré su vlastné vytvarnému

vyjadrovaniu, do vzt'ahu aj s inymi, prevazne kognitivnymi predmetmi. V ramci nizS§ieho



sekundarneho vzdelavania to predstavuje vedomé hl'adanie forméalnych a obsahovych stvislosti

s prirodovednymi 1 humanitnymi predmetmi a s inymi druhmi umenia.

3.Klucové kompetencie
Ziak ma po absolvovani niZSieho sekundarneho vzdelania tieto vedomosti, zru¢nosti a

postoje: vedomosti — vo vytvarnej vychove je vacsina vedomosti ziskavana a zaroven
overovana prostrednictvom praktickych ¢innosti Ziaka; ¢ast’ vedomosti o vytvarnom umeni a
vizualnej kulture sa utvara po¢as motivacnej, expozicnej a diskusnej Casti vyucovace;j

jednotky a je podporend vizudlnymi materialmi (edukacné DVD, knihy ,Casopisy);
Absolvent nizSieho sekundarneho vzdelania sa naucil:

zrucnosti a sposobilosti — formalne zru¢nosti Vyjadrovacie zru¢nosti, ktoré predstavuju
zéklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti

vizualnej kultiry).

Ziak dokaze: — zvladnut’ zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a $irka,

pomer hlavnych casti),

W

— dokazat’ vybrat’ cast’ videnej skuto¢nosti za ucelom zobrazenia

— zaber (fotografia, film, komiks), ram, pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika), — hrat
sa s jednoduchymi ani macanymi trikmi, kamuflaZou a napodobneninou (filmovy trik ,
kulisa, maskovanie, mimikry),

— vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu, — vyjadrit’ sa
zékladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania, jednoduchych grafickych technik,
fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptary, — vytvorit’ zakladny
rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho navrhu,

— tvorivo pouzivat’ vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky
komponovat’ a Stylizovat’

— prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,

— vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety z prostredia svojej
obce (regionu), svojho socidlneho prostredia, — vo svojom vyjadrovacom procese
spracovat’ charakteristické podnety roznych (vybranych) tendencii umenia 20. st. az po
sucasnost’,

— vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom , literarnom) spracovavat’

podnety z inych predmetov.



— technické zruénosti
— Ziak dokéaZe: — zvladnut’ narabanie s réznymi nastrojmi (ceruza, $tetec, pero, fixy, uhlik,

drievko, rydlo, noZnice, $ablona, Spachtla, val¢ek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieflovania,

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat’
tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Sraftra,
pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

— zvladnut konstrukéno-technické tkony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi

(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

zvladnut techniku konstrukcie vonkajsieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvdzovanie, odrétovanie,

zvladnut' jednoduché techniky otlacania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a

pod.),

— zvladnut’ zéklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a
jednoduchého odlievanie relié¢fu do sadry, — zvladnut’ techniku skladania a spajania
priestorovych tvarov do asamblazi,

— zvladnut' zakladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti

— rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skutoc¢nosti a prezivania

zéazitku, vyjadrovania fantdzie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového

posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

Ziak dokaze:

vediet’ odovodni t vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (Co zobrazit’) alebo

hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimavé

chapat’ niektoré spOsoby noticie (mapa, partitira, plan) vytvarny spdsob vyjadrovania
skutocCnosti,
— vnimat’ a analyticky porovnavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s

inymi typmi krajin, architektur

uvedomit’ si a vytvarne reflektovat’ Specifikd svojho kultirneho a fyzického prostredia
(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,
—uvedomovat’ si moZnosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.

premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,



povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (poc¢tu, mnozin, s ¢itania, odcitania,

nasobenia, delenia) ...,

pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o

vlastna ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

— hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické

rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci ndzor. Formovanie
takéhoto pristupu je délezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viac¢Sou Castou kurikula; U ziaka sa sformovali tieto

postoje:

otvorenost’ voCi experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,

motivom a témou,

— otvorenost’ voci hl'adaniu analdgii (tvarovych, materialovych, vyrazovy ch),

— v nizsich ro¢nikoch spontanne vytvarné riesenia,

— néklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich s
chéminovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)
vlastného ndzoru (myslenia),

— Ziak dokéaze: — zvladnut’ narabanie s réznymi nastrojmi (ceruza, $tetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noZnice, Sablona, Spachtla, val¢ek a pod.),

— kreslit’ prostrednictvom linky a Srafovania, tieflovania,

— zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete 1 na obraze; vyfarbovat’
tvar, plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Sraflira,
pointilizmus, roztieranie, zapustanie),

— zvladnut’ konStrukéno-technické tkony s materidlmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materidlov v kolazi a v asamblazi
(vkladanie, lepenie, spinanie, viazanie, drotovanie a pod.),

— zvladnut techniku konstrukcie vonkajsieho tvaru

— balenie, obliepanie, obvidzovanie, odrétovanie,

— zvladnut’ jednoduché techniky otlacania (frotdz, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a
pod.),

— zvladnut’ zdklady modelovania predmetnych tvarov, otla¢ania do modelovacej hmoty a

jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry, — zvladnut’ techniku skladania a spajania

priestorovych tvarov do asamblézi,



— zvladnut’ zékladné grafické operacie na pocitaci.

— mentalne sposobilosti
— rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skutoc¢nosti a prezivania

zéazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov(vlastnych koncepcii), rozumového
posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

Ziak dokaze:

vediet’ odovodni t vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skuto¢nosti (o zobrazit’) alebo
hl'adiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimaveé
— chapat’ niektoré spdsoby notidcie (mapa, partitira, plan) vytvarny sposob vyjadrovania

skutocCnosti,

vnimat’ a analyticky porovnéavat’ charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska s
inymi typmi krajin, architektur
— uvedomit’ si a vytvarne reflektovat Specifikd svojho kultirneho a fyzického prostredia

(charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky) ...,

uvedomovat’ si moznosti vytvarného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy (napr.
premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie, (tvarov,
povrchov, linii, bodov, obsahov) matematiky (po¢tu, mnozin, s ¢itania, odc¢itania,
nasobenia, delenia) ...,

— pokusat’ sa o charakterizaciu seba samého, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o

vlastna ikonografiu, erb, znacku, logo.

Postoje

— hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup

ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické
rieSenie , a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie
takéhoto pristupu je délezitym momentom vyucby, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a
konvergentné myslenie formované viac¢Sou Castou kurikula; U Ziaka sa sformovali tieto
postoje:

— otvorenost’ vo€i experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom,
motivom a témou,

— otvorenost’ vo¢i hl'adaniu analdgii (tvarovych, materidlovych, vyrazovy ch),

v niz8ich ro¢nikoch spontanne vytvarné rieSenia,

naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém
inovovanie grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku)

vlastného nazoru (myslenia),



tolerancia voci roznym typom vyjadrovania, vkusu inych T'udi,

aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnot
jeho poznavanie a pretvaranie. - vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl I'udi ktorych obdivuje

(povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ich so svojim Stylom,

hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia; budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),

spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit’ ich s ponimanim inych

ziakov.

Pedagogicke stratégie:

Metody prace:

-motivaéné(motivacné rozpravanie, rozhovor, demonstracia); expozicné (rozpravanie,
vysvetl'ovanie, rozhovor, demonstracnd metdda , pozorovanie, praktické aktivity , praca s
knihou a textom; aktivizujice (diskusia, situacné metdda) ; brainstorming, heuristicky

rozhovor.

Formy préce:

individudlna praca ziakov, skupinova praca ziakov, praca vo dvojiciach, demonStracia a

pozorovanie, kooperativne vyucovanie.

3.Ucebné zdroje:

Dejiny umenia, edukacné DVD, CD, ¢asopisy, internet

4.Kritéria a stratégie hodnotenia:

Ziaci st hodnoteni pod I'a Metodického pokynu &. 22/2011 na hodnotenie Ziakov
zékladnej skoly.
Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom , v ktorom ugitel’ Ziakovi
poskytne citlivl, veku primerant, analyticky podloZen spéiitnu vézbu o roznych aspektoch
jeho ¢innosti (vid’ kritérid hodnotenia). Vo vzajomnej komunikacii ma Ziak moznost’ klast’

otazky alebo zdovodnit’ svoj pristup.

Ucitel’ berie ohl'ad na to, ze vytvarny prejav suvisi s fantaziou, sebaprojekciou, zaujmami a

intimnym svetom ziaka a Ze toto hl'adisko sa bude prejavovat’ aj v jeho rieSeni vytvarnych



uloh iniciovanych ucitelom. Preto sa pri hodnoteni musi vyvarovat’ pausalnych sadov
a Sablonovitych kritérii. Uprednostiiuje osobny, diferencovany pristup. Vysledok vytvarnych

¢innosti / artefakt/ nie je jedinym predmetom hodnotenia.
Ucitel’ u ziaka hodnoti, primerane veku:
a) priebeh vytvarania postojov:

- pristup k ¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, t. j. uplatnenie vlastnych inovativnych napadov a
vlastného zamerania pri realizacii edukacnej ulohy, - otvorenost’ voc¢i experimentovaniu,
skusanie inych, svojskych rieSeni, - cie’avedomost’ rieSeni, - zaujem o ¢innosti v rdmci
edukacnych uloh a pripravy pomocok, - schopnost’ spolupracovat’, - schopnost’ zaujimat’
stanoviska k vysledkom svojej prace a prace spoluziakov;

b) priebeh ziskavania zru¢nosti a sposobilosti:

- technické zrucnosti (ovladanie pozadovanych néstrojov, materialov a technickych operacii
s nimi), - formalne zruénosti (vyjadrovanie sa prostrednictvom vytvarného jazyka), -
mentalne sposobilosti na urovni rozvoja vnimania a preZivania, - mentalne spésobilosti
na

urovni rozvoja predstavivosti a fantazie,- mentalne sposobilosti na irovni myslenia
(vlastné témy, koncepcie, navrhy; schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat’, pomenovat’

procesy, interpretovat’ zazitky);

¢) priebeh ziskavania vedomosti:

- znalosti oblasti vizualnej kultary a vytvarného umenia stivisiacich s preberanymi
edukacnymi Glohami, - pochopenie vytvarného diela a schopnost’ interpretovat’ ho, -
znalost’ materidlov, technik, médii a procesov ich pouZivania;

d) schopnost’ realizacie vysledného artefaktu.

Orientacny opis naplnenia kritérii vo vzt'ahu ku Skale hodnotenia

stupent hodnotenia opis kritérii

vyborny Ziak spliia kritéria (a — d) na vynikajicej urovni: @ Ziak je
iniciativny a tvorivy vo vytvarnom vyjadrovani, uplatiiuje

vlastné népady, je otvoreny vo¢i novym podnetom a

experimentovaniu, ® Ziak dokaze vyjadrit’ veku primerané



postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti




vizualnej kultary, e ziak ovlada zru¢nosti (technické,
nastrojové, materidlové) podl'a poziadaviek ro¢nikovych
kompetencii na vynikajucej urovni, ® ziak preukazuje veku
primerané mentalne spdsobilosti — na Grovni vnimania,
prezivania, fantdzie a predstavivosti, vytvarania vlastnych
koncepcii, ® ziak dokéze veku primerane pomenuvat’ a
interpretovat’ svoje zazitky, ¢innosti a ich vysledky, e ziak
preukazuje vedomosti z oblasti vizualnej kultiry primerané
edukacnym tlohdm (v nizsich ro¢nikoch najmi vedomosti o
materidloch nastrojoch, zakladnych technikach a druhoch
vizudlnych umeni; v sekundarnom vzdelavani o §tyloch,
taziskovych obdobiach, nosnych umelcoch a médiach),
ziak dokdze reSpektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je
tolerantny vo ¢i tvorivym prejavom, ndzorom a vkusu inych,
e ziak zrealizoval artefakt primerane svojmu veku a

schopnostiam.

chvalitebny

Ziak v podstate spliia kritéria 1. stupiia hodnotenia ale je

menej samostatny, iniciativny a tvorivy.

dobry

Ziak realizuje edukacné Ulohy priemerne, chyba mu
iniciativnost’, tvorivost, tolerancia, nerozSiruje svoju
flexibilnost’, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky,

podlieha predsudkom a stereotypom.

dostatocny

Ziak realizuje edukac¢né ulohy na nizkej urovni, bez
vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zru€nosti a

poznatky v novych oblastiach.

nedostato¢ny

Ziak nesplia kritéria, nema zaujem o vytvarné aktivity,

neguje vyucovaci proces.




5.0bsah predmetu 8. ro¢nika:

Casovy rozsah vyuéby: 1 hodina tyzdenne — 33 hodin ro¢ne

Tematicky celok Obsahovy Vykonovy Medzipredmetové | Casova
Standard Standard vztahy dotacia
a prierezové témy
Uvod do lh
vyucovania —
pomdcky,
potreby, formaty
1.Vytvarny mierka a) priblizovanie a Matematika 2h
jazyk a propor¢né vzd’al'ovanie: Geometria
/ zakladné prvky | vztahy, operacie | zvacSovanie
vytvarného s proporciami (zmenSovanie)
vyjadrovania Casti (vyseku)
kompozicie;
farebna
perspektiva,
zaostrovanie;
zmeny mierky
b) mierka: kresba
(mal'ba) predmetu,
jeho opakované
radenie pri stalom
zmensovani;
doplnenie
prostredia
(podporujuceho
priestorovost));
kolorovanie v
sulade s farebnou
perspektivou
2.Moznosti kreslenie figury ziaci kreslia figaru | Geometria 3h




zobrazovania

podl’a skuto¢nosti

podl'a videne;j

Osobnostny

videného sveta

a spamati

skutoc¢nosti —
formou skice,
schematicke;j
(geometrizujicej)
kresby, linkou a
valérom; niektoré
fazy pohybu sa
potom snazia

nakreslit’ spamati

ziaci mal'uju figuru
spamdti (detaily
odpozorovavaju
podl’a skuto¢nosti);
doraz na
proporcnost,
zachytenie pohybu
a farebnu

modelaciu

figara v pohybe;
vychodiskom su
kresby; doraz na
proporcie a

vystihnutie pohybu

a socialny rozvoj

3.Podnety
vytvarného
umenia / média,
Styly, procesy
techniky, témy

kinetické

/svetelné/ umenie

a) kineticky objekt:
ziaci navrhuju a
realizuju objekt z
lahkych
materiadlov, ktory
mdze by t napr.

zaveseny v

Multikultarna

vychova

Medialna vychova

2h




priestore (droty,

Spagat) a reaguje




objekt, op-art svete

na pohyb vzduchu,
alebo je rozhybany
dotykom

b) svetelny
né umenie:
ziaci navrhuja

objekt

- vyuZzivajuci

matnicu a svietidlo,

- vyuzivajuci
svetelny 1a¢
prechadzajuci cez

Strbinu,

- vyuzivajuci
farebné folie a

svietidlo (baterku)

- kineticky objekt
kombinovany s
osvetlenim
(baterka) a vrhajtci

tiene...

ziaci rozkreslia
tvar predmetu a
pozadia do pasov
(Stvorcov), tak aby
vytvaral ilaziu

priestorovosti

3h




4. Podnety
vytvarného

umenia

stredoveké a

gotické umenie

variant 1: vitraz:

uvedenie do doby,
obozndmenie s
gotickou
architekturou;
analyza
technickych a
vizualnych
vlastnosti vitraze;
zéazitok nametu a
jeho transformécia
— rozkresba na
farebné plochy

a konstrukciu

variant 2: knizna
iluminacia:
manuskript,
niciala;

vytvorenie strany s
kratkym textom;

nacvik pisma

variant 3:

rytierske brnenie:
uvedenie do doby;

inSpirécia dizajnom
brnenia, erbmi,

SiSakmi, zastavami

snaha imitovat’

Multikultarna

vychova

Dejepis

4h




material (mal’bou,

kolazou)

5. Podnety
fotografie

inscenovana

fotografia

/kresba svetlom,
zmeny osvetlenia
— vplyv na

plasticitu

a) ziaci si vytvoria
,terén
(modelovanim z
plasteliny,
kombinéciou
materialov s
réznymi textirami
povrchov,
kombinéciou
priehl'adnych,
priesvitnych a
nepriehladnych
materialov...); do
terénu mozu
umiestnit’
jednoduchy
predmet (ceruzku,
noznice...);
inscenaciu
nasvecuju pod
r6znym uhlom,
réznou intenzitou,
priamym a
rozptylenym
svetlom, farebnymi
svetlami; situaciu
zaznamenavaji

fotoaparatmi;

Medialna vychova

lh




fotografie ulozia v

pocitaci

6. Podnety filmu

a videa

vzt’ah obrazu
a zvuku vo filme

hudba, hlas a

slovo, strih

b) ziaci pracuju s
nafotografovanym
materiadlom vo
fotokomore,
experimentuja s
osvitom, vykryvaju

Casti fotografie

¢) luminografia —
kreslenie svetlom
pred zapnutym
fotoaparatom

s dlhou expozic¢nou
dobou, videnie
priestoru ,,v inom

svetle

Multikultirna

vychova

Medialna vychova

1h

7. Podnety
architektury

Urbanizmus

/plan mesta,
Struktura zon,
doprava, uzly,
vztah ku krajine,
mesto a dedina
/fantastické

priestory

architekt ako
tvorca mesta,
urbanista, pohl'ad
na mesto zhora a
rozmyslanie o iom
zvnutra; pridelenie
farieb jednotlivym
zonam C¢innosti,
tvorenie farebnych
map prevladajiacich
¢innosti,
nachéddzanie

optimalnych

Geografia

Multikultirna

vychova

3h




prepojeni medzi
jednotlivymi
farebnymi sektormi
definovanymi
prevladajicou

¢innost’ou;

ziaci kreslia plan
(realizuji model)
mesta (Casti,
dediny); uvazuju
o poziadavkach
komunikacie,

o ¢leneni na zony;
do hry mézu
vstupovat’ aj rozne

fantastické funkcie

8. Podnety

dizajnu

odevny dizajn

/Cast’ odevu,

doplnok

ziaci navrhuju Cast’
odevu, doplnok
(pre ¢loveka,
zviera, fantasticku
bytost’...); riesia
jeho tvar, textilny
dizajn (vzor,
povrchovu Upravu)
a vyhotovia ho ako
model

z papiera alebo

latky

2h




9. Podnety podnety ziaci po inStruktdzi | Environmentélna 2h
tradi¢nych kosikarstva, ucitel'a vytvaraju vychova
remesiel pletenie objekt podl'a o
Regionélna
vlastného navrhu o
vychova a tradi¢na
pletenim drevenych
Pudova kultara
(drotenych,
buzirkovych)
prutov
10.Elektronické | spracovanie ziak sa Medialna vychova lh
média a montaz obrazu | oboznamuje

/vrstvy, filtre,
transformacie,

farebné variacie

/pismo a obraz

/alt.: simulovanie
vrstiev a filtrov
prostrednictvom
mechanickych

a vytvarnych

prostriedkov

s pouZivanim
vrstiev, filtrov,
transformacii,
farebnych variécit,
skresleni a
deformacii
digitalneho obrazu
prostrednictvom
grafického

programu

/ montuje rézne
casti obrazov

(fotografii),

montuje pismo

a obraz

ucitel’ vysvetli
(predvedie ziakom
niektoré moznosti
montaze obrazu na
pocitaci; ziaci
nahradzaju

digitalne




prostriedky
mechanickymi
(vrstvy = folie,
filtre = rastre a
rozkresby tvarov,
deformacie
pomocou zrkadla
alebo zrkadlovej
folie a pod.)

a vytvaraji
obrazovu montaz
(kolaz, rolaz,

kombinaciu...)

11. Podnety
hudby

a literatury,
/ synestetické

podnety

farebna hudba
/objekt, hudobno-

vizualny nastroj

/alt.: zvukova

plastika, objekt

uloha 1 Ziaci

navrhuju (tvoria)

objekt (kineticky,

svetelny) alebo obraz

(kolaz, rolaz, pop ak
...), ktory umoz fiuje
reakciu (prepis)

melddie, rytmu, farb;

zvuku...

-) ziaci navrhuju
(tvoria) novy
hudobny néstroj;
doraz na vzt'ah
vizudlnych kvalit
(tvar, farba, vyraz...)
k ocakédvanym

zvukovym kvalitam

uloha 2: ziaci

pracuju so zvukmi

Hudobna vychova

Literarna vychova

2h




synteticky
vyrobenymi na
pocitaci, ku zvukom
prirad’uju farby ale
farebné kombinacie
v grafickom

programe

12. Podnety
roznych oblasti
poznavania

sveta

podnety

prirodopisu

/prirodné

Struktlry

a) ziaci sa inSpiruju
vizuélnou strankou
mikro- (makro-)
Struktary prirodnin
(organickych aj
anorganickych),
zvacsuju ich —
prevadzaju do
vytvarného jazyka,
hl'adaju analogie
medzi mikro- a

makroStruktarami
b) Ziaci sa in$piruju
vizualnou strankou

kozmickych javov

Environmentalna

vychova

Biologia

2h

13. Tradicia a
identita
/ Kultarna

krajina

vytvarné reakcie
na tradicné formy
(architektury
odevov, jedal,

zvykov ...)

a) Ziaci primerane
veku analyzuju

a vytvarne
transformuj
(zobrazuju,
Stylizuju,
pouzivaji v inom
kontexte ...)
typické znaky
architektiry

Multikultirna

vychova

Regionalna
vychova a tradi¢na

['udova kultara

2h




v mieste bydliska
alebo v regione;
vychodiskom mo6ze
byt napr. skica
(opis), ale cielom
je d’alSie tvorivé
spracovanie latky;
porovnavaju
architektiru s
inymi stavbami,
hl'adaju stylové
znaky a Specifikd

stavieb

b) ziaci vytipuju
charakteristické
jedla, odevy (nie
len kroje), zvyky
(pop kultaru)
svojho prostredia
(rodina, mesto,
dedina...) a
vytvarne ho
transformuju do
objektu, obrazu,

akcie a pod.;

nejde o opisné
zobrazenie, ale
o vyber a
zobrazenie

typického

14.Skola

obraz pre 5

a) Abstraktné dielo

v galérii

Osobnostny

2h




v galérii/

galéria v Skole

zmyslov

PribliZenie

a vcitenia sa do
diela
prostrednictvom
zapojenia

a vyuzitia
vsetkych 5
zmyslov, ktoré
okrem zraku

v galérii zvacsa

nevyuzivame.

(geometricka alebo

lyrické abstrakcia)

Uvazovanie o tom,
¢o obraz zobrazuje,
¢o ndm pripomina,
aké pocity v nas
vyvoléava, ¢i obraz
musi vzdy
zobrazovat’ nejaky
predmet, Cloveka,
jav, odkedy umelci
prestali tvorit’
vyluéne podla
skutocnosti a aké
témy zaujimaju
umelcov v dnesnej
dobe. Na diela sa
mozeme pozerat’,
no vicsinou
nezapajame ostatné
4 zmysly. Mozeme
ich vSak vyuZzi t pri
interpretacii prave

abstraktnych diel.

b) Reprodukcia
diel napr. V.
Kandinského, F.
Kupku, P.
Mondriana,
abstraktnych soch
J. Math¢ho

a socialny rozvoj




